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INTISARI 

Dalam undang-undang republik indonesia no 20 tahun 2003 pasal 15 

menjelasan bahwa “pendidikan kejuruan merupakan pendidikan menengah yang 

mempersiapkan peserta diklat terutama untuk bekerja”. Namun pada 

kenyataannya masih banyak lulusan smk yang tidak mendapatkan pekerjaan yang 

sesuai dengan bidang mereka dikarenaka ketidak sesuaian atau kurangnya 

kemampuan yang mereka miliki dengan yang dibutuhkan perusahaan. 

Dalam hal tersebut yang perlu diperhatikan adalah bagaimana memperkuat atau 

menyiapkan kemampuan lulusan smk terhadap bidangnya, dan salah satu 

aspeknya adalah pemberian atau pengenalan mengenai informasi yang sesuai 

dengan bidang. 

Pada hal ini diambil contoh jurusan Multimedia pada SMKN 2 Yogyakarta 

lebih tepatnya kelas 2, pemberian atau pengenalan mengenai sinematografi 

sangatlah penting karena pada saat kelas 3 mereka akan mendapatkan meteri 

tersebut. Sehingga diperkenalkan pada saat kelas 2 maka akan membuat mereka 

lebih mudah memahami mengenai materi yang akan diajarkan saat kelas 3 yakni 

tentang sinematografi.  

Cara pengenalan menggunakan media, penggunaan media dalam 

pengenalan materi akan sangat mempengaruhi antusias serta ketertarikan siswa 

untuk mempelajarinya, ada banyak jenis media seperti buku dan video, dalam hal 

ini akan digunakan media video yang dalam aspeknya lebih menarik daripada 

buku karena jika buku hanya ada aspek teks dan gambar, video ada aspek yang 

lebih lengkap yakni teks, gambar, dan suara. Isi video akan berisi slowmotion, 

timelapse, dan hyperlapse yang merupakan hasil pengaplikasian dari teknik serta 

aspek dalam pembuatan video, dan dalam pembuatannya akan menggunakan 

kamera DSLR. 

Kata Kunci: DSLR, hyperlapse, media, sinematografi, timelapse, slow motion, 

video. 
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ABSTRACT 

In the republic of Indonesia Law No. 20 of 2003 Article 15 explain 

"vocational education is secondary education that prepares participants of the 

training, especially for work". But in fact there are many SMK graduates who do 

not get the job in accordance with their field dikarenaka discrepancies or lack of 

ability that they have the required company. In such cases to be considered is how 

to strengthen or prepare graduates smk ability to field, and one aspect is the 

provision or the introduction of the information in accordance with the field. 

At this taken sample the multimedia department at SMK 2 Yogyakarta 

rather class 2, administration or introduction to the cinematography is very 

important because when a class 3 they will get the material. So as to be 

introduced during second grade will make them easier to understand the subject 

matter will be taught in grade 3 which is about cinematography. Way of 

introduction using the media, the use of media in recognition of material will 

greatly affect the enthusiasm and interest of students to learn.  

There are many types of media such as books and videos, in this case to 

use video media that the aspect more interesting than the book because if the book 

only aspect of the text and pictures, videos there are aspects more fully the text, 

images, and sounds. Video content will contain slowmotion, timelapse, and 

hyperlapse which is the result of the application of techniques and aspects of the 

making of the video, and in the making will use DSLR camera. 

Keyword: cinematography, DSLR, hyperlapse, media, timelapse, slow motion, 

video. 
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