BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Keslmpulan

Pada penulisan skripsi tentang game edukasi yang dirancang dan dibuat

puas, 18,15%
puas. Berdasarkan penilaian tersebut, Game “I'm Smart” layak digunakan
dan dimainkan sebagai media pembelajaran matematika untuk anak — anak.
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%21 Saran

antara lain :

1. Game edukasi matematika ini dapat ditambahkan materi perhitungan yang
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