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PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Di era modern sekarang teknologi semakin hari berkembang semakin
pesat, salah satunya adalah dunia game, Teknologi yang digunakan untuk

.'.- nnya Mk_ﬂllgl.lﬁ membuat

pencarian game ini di app store yang tersedia, game RPG ini akan muncul di
game yang berternakan edukasi. Dikarenakan minimnya perkembangan game

RPG dengan tema edukasi ini oleh developer — developer game saat ini. Maka



dari itn merupakan sebuah peluang vang besar dibustnya game RPG bertemakan
edukasi ini pada platform desktop.

1.2 Rumusan Masalah

Berdnsarkan lotar belakang yang telsh disampaikan, maka dapat

RPG dengan gameplay edukasi

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dari penelitian ini yaitu untuk membuat sebush game ber-genre
RPG berbasis Desktop yang bertemakan edukasi menggunakan software RPG
Maker MV sebagai RPG Editor Engine dalam pembuatan sebuah game RPG.



Tujuan dibuat penelitian tentang game ini adalah sebagai berikut :

I. Untuk menambah ilmu pengetahuan dan belajar hal baru tentang
perancangan dan pembuatan game RPG ini.

2. Meningkatkan kreatifitas dan pengembangan game RPG dengan tema
edukasi di Desktop / Laptop.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
1.6.1.1 Metode Observasl

Metode yang melalui tahap proses mencari data don pengamatan
penclitian dari beberapa karya game yang felah dibuat sebelumnyn. Dengan



melakukan pengamatan, maka peneliti dapa! mengambil beberapa sample dan
melakukan proses membandingkan kekurangan dan kelebihan setiap game yang
dibuat.

tersebut.
1.6.2.5 Testing

Uji testing yang dilakukan pada game ini menggunakan uji afpha dan
beta testing.



L7 Sistematika Penulisan

Penelitian game ini terdini dari 5 bab wyang setiap bab memiliki
pembahasan yang saling keterikatan antar satu sama lain. Bab — bab tersebut
antara lain

BAB I PENDAHULUAN

kesimpulan dan saran dari perancangan dan pembuatan game
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