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INTISARI

BMT Sejahtera Trucuk adalah lembaga simpan pinjam atau biasa juga disebut
dengan koperasi serba usaha yang didirikan secara musyawarahyang bertujuan
untuk membantu masyarakat dalam masalah usaha atau keuangan. Untuk
memperkenalkan BMT Sejahtera Trucuk kepada Masyarakat luas, lebih baik
dibuatkan suatu media dimana media itu bisa membuat masyarakat seketika itu
tau tentang BMT Sejahtera Trucuk. salah satu media itu adalah video company
profile dimana nanti akan menceritakan BMT Sejahtera Trucuk dengan singkat
dan bisa disukai masyarakat.

Dengan dibuatnya video company profile BMT Sejahtera Trucuk tentu akan
menarik minat masyarakat luas dalam mencari tempat untuk mencari pinjaman
sebagai modal usaha atau keperluan lainnya. seiring berkembangnya zaman,
media visualisasi seperti video memang sangat menarik dan diminati banyak
perusahaan salah satunya video sebagai iklan dan seperti saat ini video company
profile.

Video company profile ini dibuat menggunakan Adobe After Effect. Adobe
After Effect itu sendiri adalah sebuah perangkat lunak dimana nanti bisa
membantu dalam bidang editing dengan hasil yang lebih menarik tentu nantinya
akan ada inovasi dalam bidang editing agar hasil video bisa menjadi maksimal
dan disukai untuk dilihat. dalam editing tentu masih menggunakan banyak
perangkat lunak lainnya seperti Adobe Photoshop, Adobe Premiere dlil.

Kata Kunci : BMT Sejahtera, Company Profile, Video, Informasi
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ABSTRACT

Abstrak - BMT Sejahtera Trucuk is the Agency save loan also known as
cooperative effort established in all-round musyawarahyang aims to help the
community in business or finance. To introduce the BMT Sejahtera Trucuk to the
community at large, it is better to make a medium where the media could make the
community immediately know about BMT Sejahtera Trucuk. one of the media it is
a video company profile in which later will tell the BMT Sejahtera Trucuk with
short and be frowned upon in society.

Company profile video he made with BMT Sejahtera Trucuk necessarily will
interest the public in looking for a place to search for loans as venture capital or
other purposes. along with the development of the times, media like video
visualization is indeed very interesting and attractive to many companies one of
which video as advertising and as current company profile video.

Video company profile has been created using Adobe After Effects. Adobe
After Effects itself is a software which can help you later in the field of editing
with the more interesting results of course later there will be an innovation in the
field of editing so that the results of the video could be the maximum and
preferred to be seen. in editing is certainly still used many other software such as
Adobe Photoshop, Adobe Premiere, etc.

Keywords — BMT Sejahtera, Company Profile, Video, Information.
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