BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
UPT Sumber Daya Air Kabupaten Sleman adalah Unit Pelaksana Teknis
yang menjadi bagian dari PUPKP
UPT Sumber Diy:

eman sudah teridentifikasi sebanyak 200 buah mata air ds

mengedukasi masyarakat dengan cara yang menarik.
1.2 Rumusan Masalah
“bagaimans menyampaikan dato-datn mengenai sumber daya air di Kabupaten



Sleman beserta bagaimana cara menjaga kebersihan dan ketersediaan sumber daya
air tersebut dengan menggunakan teknik maotion graphic, dan infozraphic.
1.3 Batasan Masalah

Untuk memfokuskan pembahasan agar batasan masalah tidak meluas dan
menyimpang dari pokok bahasan maka dirumuskan batasan masalah sebagi

1.4

I. Membuat video sebagai layanan masyarnkat mengenai data
sumber duya air di Kabupaten Sleman beserta bagaimana cara merawat
dan menjaga ketersediaan sumber daya air tersebut.

2. Merancang sebuah video iklan lavanan masyarakst sebagi sebuah
visualisasi penyampaian data dan penyuluhan.



Adapun tujuan penelitian ini adalah:
I. Untuk menyampaikan data sumber daya air di Kabupaten Sleman

bheserta bagaimana cara merawat dan menjaga ketersediaan sumber daya

Penelitian menjadi beherapa bagian dalam pengolohan data dan informasi yang
digunakan untuk penyusunan skripsi ini antara lain,



Lol Metode Pengumpulan Data
4. Metode Wawancara
Metode pengambilan data dengan interview akan sangat membantu

IEI'I'I_]H! mtuk MEngump

. ekat Penulis I[Eh kukan wawancara

1.6.4 Metode Pengembangan

Peneliti menggunakan metode pengembangan dengan melakukan tahapan
produksi yang meliputi pengambilan data, dan pembuatan asel motion graphic.
Setelah itu, model selanjutnya adalah tahap pasca produksi yang meliputi review



hasil editing, pemberian sound effect hingga tahap finishin berupa rendering dan
distributing.
L.o.5 Metode Testing

Metode Testing yang digunakan pada penelitian ini adslah kuesioner.
Kuesioner digunakan sebagai alat untuk mengumpulkan data yang kemudian akan
dianalisis untuk mengéfabui tingkal efekiivilas ¥ideo sebetum dan sesudsh di

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan tentang analisis kelebihan dan kekurangan dalam
perancangan video branding.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan membahas tentang hasil dari perancangan video branding dan



BAB V PENUTUP
proses perancangan video branding dan saran untuk perbaikan video branding
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