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MOTTO

Start your day with :
aa il u.uJ.H ] —

4+ Cukuplah Allah bagiku, tidak ada Tuhan selain Dia. Hanya kepada Nya
aku bertawakal — QS. At Taubah : 129.

4 Maka Nikmat Tuhan-mu yang manakah yang Kamu Dustakan ? — QS. Ar
Rahman: 13, 16, 18, 21, 23, 25, 28, 30, 32, 34, 36, 38, 40, 42, 45, 47, 49,
51, 53, 55, 57, 59, 61, 63, 65, 67,69, 71,73, 75, dan 77.

# Dan berikanlah berita gembira kepada orang orang yang sabar, yaitu yang
ketika ditimpa musibah mereka mengucapkan : sungguh kita semua ini
milik Allah dan sungguh kepada Nya lah kita kembali — QS. Al Bagarah :
155-156.

% Boleh jadi kamu membenci sesuatu padahal ia amat baik bagimu, dan
boleh jadi pula kamu menyukai sesuatu padahal ia amat buruk bagimu,
Allah mengetahui sedangkan kamu tidak mengetahui — QS. Al Baqarah :
216.

# Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan kadar
kesanggupannya — QS. Al Baqarah : 286.

+ Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya
sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai
(dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang
lain. Dan hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap. QS. Al Insyirah : 5-
8.

End with :
Cpallad) Gy Ao 2aal
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INTISARI

Air adalah sumber daya yang sangat penting bagi kehidupan manusia dan
kesejahteraan masyarakat. Air adalah kebutuhan pokok bagi manusia dengan
segala macam kegiatannya mulai dari keperluan rumah tangga, industri,
perdagangan, pertanian, pelayaran hingga keperluan umum seperti kebersihan
jalan dan pasar, pengankutan air limbah, hiasan kota, tempat rekreasi dan lainnya.

Kebutuhan manusia akan air menjadi sangat penting hingga manusia
selalu berupaya untuk mengadakan air yang cukup bagi dirinya sendiri.
Informasi mengenai ketersediaan air untuk kepentingan masyarakat masih terlihat
minim.

Hal tersebut dapat dibuktikan dengan sedikitnya iklan di berbagai media
seperti koran, dan televisi lokal. Info mengenai air hanya disampaikan ketika
kekeringan atau defisit ketersediaan air terjadi. Menggunakan kemampuan
multimedia untuk membuat iklan layanan masyarakat yang dapat menyampaikan
sebuah pesan, diharapkan dapat mengedukasi masyarakat dengan cara yang
menarik mengenai info sumber daya air yang ada di Kabupaten Sleman.

Kata Kunci: Air, Multimedia, Sumber Daya Air, Kabupaten Sleman
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ABSTRACT

Water is a very important resource for human life and people's welfare.
Water is a basic necessity for humans with all kinds of activities ranging from
household needs, industry, trade, agriculture, shipping to public needs such as
road and market cleanliness, waste water storage, city ornaments, recreation
areas and others.

The human need for water becomes very important so that humans always
strive to provide enough water for themselves
Information about the availability of water for the benefit of the community still
seems minimal.

This can be proven by the lack of advertisements in various media such as
newspapers and local television. Information about water is only conveyed when
droughts or water supply deficits occur. Using multimedia capabilities to create
public service advertisements that can deliver a message, it is hoped that it can
educate the public in an interesting way regarding the information on water
resources in Sleman Regency

Keyword: Water, Multimedia, On Water Resources, Sleman Regency
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