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INTISARI

Toko Batik Ayunda adalah toko batik yang berada di pusat penjualan batik
di Kabupaten Cirebon. Batik Ayunda masih mengandalkan promosi melalui sistem
penjualan langsung serta masih kesulitan dalam membuat laporan penjualan. Untuk
menyelesaikan masalah tersebut, Batik Ayunda perlu menggunakan teknologi
untuk penjualannya dengan mengimplementasikan website sebagai Sistem
Informasi Penjualan.

Pada skripsi ini, penulis mencoba menganalisis permasalahan yang,
Melakukan perancangan model menggunakan UML, ERD dan tabel-tabel yang
diperlukan. Dilanjutkan dengan mendesain interface dan membuat programnya.

Website ini dibangun agar mampu membantu memaksimalkan penjualan
batik, memudahkan konsumen dalam melakukan transaksi karena konsumen yang
jauh tidak perlu datang secara langsung ke Trusmi. Website ini juga diharapkan
dapat membantu Batik Ayunda dalam mengelola laporan penjualan dan laporan
pembelian.

(Kata kunci : Batik, penjualan, website)
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ABSTRACT

Ayunda Batik Shop is a batik shop located in the center of batik sales in
Cirebon Regency. Batik Ayunda still relies on promotions through the direct sales
system and still has difficulty in making sales reports. To solve this problem, Batik
Ayunda needs to use technology for its sales by implementing the website as a
Sales Information System.

In this thesis, the author tries to analyze the problem, design the model
using UML, ERD and the tables needed. Followed by designing interfaces and
making programs.

This website was built so as to be able to help maximize batik sales,
making it easier for consumers to make transactions because distant consumers
do not need to come directly to Trusmi. This website is also expected to help the
Batik Ayunda in managing sales reports and purchase reports.

(Keyword: Batik, Sales. Website)
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