Pada bab ini akan diulas kesimpulan tentang hasil-hasil yang diperoleh
setelah dilakukan analis :

= Flash CS6 dan tidal lupa

2. Menciptakan lingkungan belajar yang menyenangkan ftidak harus
menggunokan media interaktif pembelajaran, akan tetapi semun yang
berhubungan tentang perkenalan sesuatu yang baru pasti akan sangat
menarik dan menyenangkan bagi anak-anak. seperti halnya pengenalan
media interaktif dalam metode belajar sambil bermain.

108



109

3. Dari hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi media interaktif
pembelajaran ini dapat mendukung tujuan organisasi vaitu bermain sambil
belojar. Media interaktif pembelajaran ini mengandung aspek teks,

3. Harapan penulis. semoga aplikasi ini depat dikembangkan don bermanfaat
didalam maupun diluar lingkungan sekolah.
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53 Penutup

Segala puji bagi Allah Subhanohu wa Ta'ala sebagai dzat yang maha
segalanya dan pemegang kendali atas semua entitas vang ada di alam semesta.
Puji syukur atas kemudahan yang telsh diberikan, penelitian ini dapat disclesaikan
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