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MOTTO 

 

1. Wong tuo iku paribasan Qur’an bobrok. Elek e koyo ngopo papane ono 

ning nduwur. “Alm.Bapak” 

2. Nduk, yen kowe pengen ndeduwe barang, cepakno wadahe sek, supaya 

nek wes nduweni ora pating klarah. “Alm.Bapak” 

3. Dadi uwong urip iku kudu ngati-ati, ojo nganti kesandung ing rata 

kebentusing awang-awang. “Alm.Bapak” 

4. Manungsa iku kaya padasan, kadang butuh banyu yen kosong, kadang 

kudu dilongi supaya ora luber lan supaya manfaat. Kowe kudu iso 

mapanke awakmu, kapan kowe dadi padasan, kapan kowe dadi banyu. 

“Alm.Bapak” 

5. Jadilah manusia yang pandai bersyukur. 

6. Balas dendam terbaik adalah dengan menjadikan diri sendiri menjadi lebih 

baik. 
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INTISARI 

Desa Selomartani terletak di Kecamatan Kalasan Kabupaten Sleman 

Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta. Banyak masyarakat yang tidak 

mengetahuiakan potensi yang ada di desa Selomartani karena minimnya waktu 

dan kesempatan untuk sosialisasi. Hal tersebut membuat sebagian masyarakat 

selomartani tidak tahu akan potensi disekitarnya sendiri, sehingga hanya sebagian 

masyarakat yang ikut andil dalam mengembangkan potensi-potensi yang ada di 

Selomartani ini. Oleh karena itu macam-macam bentuk sarana dalam pengenalan 

budaya lokal harus diaplikasikan pada suatu media yang kreatif dan komunikatif, 

sebagai sarana informasi yang lebih fresh. Strategi komunikasi merupakan salah 

satu unsur yang paling penting dalam pencapaian pesan dan pencapaian target 

untuk mensosialisasikan kebudayaan lokal. 

Pada skripsi ini dilakukan analisis pokok-pokok masalah yang ada, dan 

memberikan sebuah solusi berupa pembuatan video informasi dengan 

menggabungkan teknik liveshootdan teknik motion graphicsebagai media 

informasi.Teknik ini diharapkan dapat menyajikan visualisasi data menggunakan 

gambar, video atau grafik suatu informasi secara sederhana tanpa mengurangi 

informasi yang ada.  Menggunakan metode perancangan pra produksi, produksi, 

dan pasca produksi. Metode analisis berupa analisis kualitatif  dan analisis 

kebutuhan. 

Hasil penelitian berupa video informasi  yang ditujukan untuk mendukung 

penyajian informasi Potensi Desa Selomartani Kalasan Sleman Yogyakarta. 

Video informasi memiliki keunggulan yaitu dapat mencakup lima unsur 

multimedia sekaligus, yaitu video, teks, gambar, animasi dan suara. Pengemasan 

visualisasi dengan video profil akan mampu menyampaikan informasi tentang 

Potensi Desa Selomartani Kalasan Sleman Yogyakarta secara jelas. 

Kata Kunci : Multimedia, video informasi, live shoot, dan motion graphic. 
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ABSTRACT 

Selomartani Village is located in Kalasan, Sleman, Yogyakarta.. Many people are 

not aware of the potential in the village of Selomartani because of the lack of time 

and opportunities for socialization. This makes some selomartani people not 

aware of the potential around themselves, so that only a portion of the community 

who take part in developing the potential that exists in Selomartani. Therefore 

various forms of means in the introduction of local culture must be applied to a 

media that is creative and communicative, as a means of information that is more 

fresh. Communication strategy is one of the most important elements in achieving 

messages and achieving targets to socialize local culture. 

In this thesis an analysis of the main problems that exist, and provide a solution in 

the form of making video information by combining liveshoot techniques and 

motion graphic techniques as information media. This technique is expected to 

present data visualization using images, videos or graphics of information simply 

without reducing the information available. Using pre-production, production and 

post-production design methods. The analytical method in the form of qualitative 

analysis and needs analysis. 

The results of the study were in the form of video information aimed at supporting 

the presentation of information on the potential of Selomartani Village, Kalasan, 

Sleman, Yogyakarta. Video information has the advantage that it can include five 

multimedia elements at once, namely video, text, images, animation and sound. 

Packaging visualization with video profiles will be able to convey information 

about the Potential of Selomartani Village Kalasan Sleman Yogyakarta. 

Keywords: Multimedia, video information, live shoot, and motion graphics. 


