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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu penegetahuan dan teknologi (IPTEK) semakin pesat

) sehiap ada siswa ang

han data peminjaman dan

pengembalian buku pada perpustakaan sekolah umumnya masih dilakukan secara
manual, oleh karena itu dengan bantuan mesin seperti komputer pekerjaan akan
febih mudah.

Perpustakaan SMA Negeri 3 Temanggung merupakan fasilitas atau wadah

bagi siswa yang cukup diminati para siswa yang mempunyai permasalzhan yaitu
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pengoluhan data secars manual sehingga efisiensi dan keamansn dats kurang
terjamin, maka dari itu diperiukan sebush media penyimpanan dan pengolshan
data yang sewaktu-waktu bisa diakses kembali dengan cepat dan akurat. Oleh

karena itu penulis bermaksud merancang suatu sistem informasi yang mampu

di SMA Negeri 3 Temanggung.
2. Membuat sistem informasi administrasi pembayarn yang tepat dan

sesuai dengan pengelolasn pembavaran di SMA Negeri 3 Temanggung



3. Membantu memperkenalkan tentang sistem informasi yang digunakan
unfuk membangun rancangan program berupa aplikasi berbasis
administrasi di SMA Negeri 3 Temanggung.

2. Analisis Kebutuhan
perangkat lunak yang dibutuhkan untuk menjalankan sistem
yang baru.
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3. Analisis Kelayskan
sistem tersebut layak untuk dilakukan.

1.5.3  Metode Perancangan Sister

1. Blackbox
Metode pengujian perangkat lunak yang tes fungsionalitasnya
dari aplikasi yang bertentangan dengan struktur internal atau
kerja.



2. Whitehox

Cara pengujian dengan melihat ke dalam modul untuk meneliti
kesalahan atau tidsk.

yang digunakan.
BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan fentang tinjauan umum Perpustakaan SMA
Negeri 3 Temanggung. menguraikan tentang bagaimana sistem



yang akan dibangun termasuk perencanaan diagram alir data,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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