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INTISARI 

 

PT. SURYA MANDIRI JAYA SAKTI adalah perusahaan manufaktur 

kayu yang berkomitmen memproduksi produk kayu lapis, blockboard, dan 

barecore berkualitas. Berlokasi di Magelang, Jawa Tengah, dengan lebih dari 

1500 karyawan. Produksi kayu lapis tahunan  lebih dari 30.000 m3, sementara 

Barecore lebih dari 100.000m3. PT. SURYA MANDIRI JAYA SAKTI tidak 

hanya berfokus pada kapasitas, tetapi juga kualitas, sehingga berkomitmen penuh 

dalam konsistensi dan kinerja dalam menghasilkan produk. . Dalam metode lama 

PT. SURYA MANDIRI JAYA SAKTI menggunakan media promosi 

menggunakan situs website. 

Ditahun 2018 ini dari pihak manajer pemasaran akan meningkatkan 

metode promosi dengan menggunakan video sebagai media promosi. Karena 

menggunakan situs website tidak bisa menampilkan visual secara langsung untuk 

menyampaikan informasi perusahaan, masyarakat harus mencari situs tersebut 

untuk mendapatkan informasi perusahan. Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk 

menganalisis pokok-pokok permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan 

solusi terhadap permasalahan yang ada dengan memulai mengembangkan  media 

promosi berbasis multimedia menggunakan teknik motion graphic.  

Terkait dengan hal tersebut, penelitian bertujuan untuk memberikan 

informasi kepada masyarakat luas yang berhubungan dengan profile, dan kinerja 

PT. SURYA MANDIRI JAYA SAKTI dalam menghasilkan produk.Dengan 

adanya media promosi berbasis multimedia maka perusahaan akan dapat 

menampilkan secara langsung profil dan produk yang diproduksi oleh perusahaan 

dengan lebih baik,karena dengan media promosi berbasis multimedia mampu 

dilihat secara visual oleh masyarakat tanpa harus masuk kedalam situs website 

perusahaan. 

 

Kata Kunci: PT.SURYA MANDIRI JAYA SAKTI, Motion Graphic, Media 

Promosi 
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ABSTRACT 

 

PT. SURYA MANDIRI JAYA SAKTI is a wood manufacturing company 

that is committed to producing quality plywood, blockboard and barecore 

products. Located in Magelang, Central Java, with more than 1500 employees. 

Annual plywood production is more than 30,000 m3, while Barecore is more than 

100,000m3. PT. SURYA MANDIRI JAYA SAKTI not only focuses on capacity, but 

also quality, so that it is fully committed to consistency and performance in 

producing products. . In the old method PT. SURYA MANDIRI JAYA SAKTI uses 

promotional media using a website. 

In 2018, from the marketing manager, the promotion method will be 

improved by using video as a promotional medium. Because using a website 

cannot display visuals directly to convey company information, people have to 

find the site to get company information. In this thesis, the researcher tries to 

analyze the existing problems, and tries to provide solutions to the existing 

problems by starting to develop multimedia-based promotional media using 

motion graphic techniques. 

Related to this, the research aims to provide information to the wider 

community relating to profiles, and the performance of PT. SURYA MANDIRI 

JAYA SAKTI in producing products. With multimedia-based promotional media, 

the company will be able to display profiles and products produced by the 

company directly better, because with multimedia-based promotional media 

capable of being seen visually by the public without having to enter the website. 

Company 

 

Keyword: PT.SURYA MANDIRI JAYA SAKTI, Motion Graphic, Media Promosi 

  


