BAB 1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Pesatnya  arus  perkembangan  informasi  dalam  Era Globalisasi

pengunjung pameran, yang bertujuan untuk mengapresiasi karya seni. Alat yang
digunakan sant ini untuk pengaplikasian peraturan pengunjing pameran tersebut,
hanya sebatas teks tertulis atau buku panduan dengan kelemahan yaitu, tidok dibaca
secura menyelunih oleh pengunjung dan sulitnya pemahaman dari teks tertulis vang
berbelit.



Dilihat dari masalah tersebut, dengan penggunaan video vang berupa

gambar bergerak dapat menjadi schuah peluang penyelesaian, video yang miemuat
Tata Tertib Mengapresiasi Karya Seni daput divisualisssikan. Video akan

mempermudah pengunjung. dalam meéngetabui serta memahami perafuran yang
1 menggunakan teknik modon

1. Video di peruntukan Jogja National Museum sebagai media informasi
mengenai Tata Tertib dalam Mengapresiasi Karya Seni.
2. Teknik yang digunakan dalam pembuatan video ini yaitu teknik motion



3. Menggunakan format video mpd (H.264).
4. Video tidak dilengkapi dengan backvornd,
3. Pembuatan video ini hanya sampai uji coba video kepada Pihak Jogja

National Musewm.

6. Video ini akan ditayangkan diArea Pameran, sebagai media informasi




L5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dalam perancangan video peraturan pengunjung
pameran menggunakan teknik motion graphic ini sdalab -
1.51  Bagi Penulis

1. Dapat menjadi sarana untuk mefisju ke dunia pekerjain pada bidang

ini, yaitu bidang

161  Metode Pency -
1611 Metode Observasi

Metode  observasi  merupakan  sistem  pengumpulan  data  dengan
pengamatan secara langsung terhadap objek vang akan diteliti.



1612 Metode Pustaka

Metode pustaka dilakukan dengan cara mengumpulkan data melalui teks
tertulis yang sudah ada, dan berhubungan dengan objek yang bersangkutan,
dilakukan dengan menjobarkan Persturan Pengunjung Pameran yang telah

163 Metode Perancangan

Tahap ini merupakan penggambaran bagaimana video di bentuk, mula
dari tahap penentuan konsep dan bentuk visual yang ingin diberikan. Tahap ini
dihasilkan perancangan video vang sesuai dengan kebutuhan Jogja National



Museum. Pada tahap ini video belum dibuat, tetapi penulis sudah mempersiapkan
apa saja vang dibutuhkan dan sudab direncanakan yaitu melipati |

1. Ide Cerita

Suatu bentuk diskusi dalam rangka menghimpun gagasan, pendapat.

masuk tahap paska produksi.
165  Metode Pasca Produksi

Pada tahap ini dilakukan editing dan compositing dalam pembuatan video
motlon graphic. Editing dan compaositing adalah hal yang sangat penting dan utama



karena pada tahap inilah beberapa adegan dari hasil remder dimasukan dan
dirangkai untuk dijadikan sebuah fife video.

166 Metode Testing

Tahup ini dilakuken pengujian hasil pembuaton video, denagan caru

referensi peneliti dan teon- teori yang berhubungan dengan permasalahan yang
diambil peneliti.



BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini terdapat tinjauan umum tentang proses produksi, analisis masalah, solusi
yang diberikan, analisis kebutuhan, dan rancangan video,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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