setiap orang dituntut untuk bekerja lebih setiop harnya, tentu membutuhkan

motivasi atau dorongan agar senantiasa melakukan pekerjaan terbaiknya.

Media motivasi sendiri telsh banyak ditemui pada masyarakat, baik
untuk kalangan awam hingga profesional. Media motivasi pada saat ini pun telah
didistribusikan oleh beragam kalangan dan dengan beragam jenis media. Ada



=3

yang menyampaikannya melalui presentasi, ada yang menggunakan media
multimedia motion  graphic, dan ada pula  vang mendistribusikannya
menggunakan video liveshoor. Dar beragam media tersebut, media animasi 2D
dengan metode frame by frame masth cukup jarang ditermui karena sudoh banyak
ragam teknik yang dirasa lebih cepat dap.mngkas, seperti menggunakan mation
graphic atm fiveshoot, Wamun dlﬂuﬂlhiﬁlk keunikan suatu media motivasi
nantinys. dikarenakan memilih metode yang cukup jarang ditemui di masyarakat
luas. &m!‘ﬂ dengan metode frame fyv frome sendin sejatinys adalah prosedur
dosar dalam animasi yang bertujuan untuk mwmvlfmmb satu ke

gambar (frame) lainnya dengan urutan tertentu sehin

dan menjadi suatu makna atou cerita.

sendiri

‘Sebenamya, penggunaan snimasi 2D dengan metode frame by frame
dalam menyampaikan motivasi sudsh banyak ditemui, namun penerapannya
masih dalam wujud amanat suaty cerita yang ditampilkian dalam snimasi tersebut,
Padn snimasi yang akan penulis ciptakan nantinya ﬁﬂmtnelmgﬁlka.n sualy

alur U;ﬂh}ﬂlﬁ mﬁ&kinm ﬂnu pesan |ersemb d.ldtl]ﬂﬂn:,a. A

lebih kepada hmﬂmm ajakan langsung kepada masyarakat. Animasi ing

lebih dikhususkan kepada kalangan remaja. untuk berssma-sama merubah pola
pikir bersama dan menciptakan perubahan positif demi bangsa dan negara.
Penggunaan animasi 2D dengan metode frame by frame sendiri sangat tepat
diterapkan untuk kalangan remaja karena media ini akan membawa kesan
tersendiri kepada kalangan remaja dikarenaksn penggunasn media vang tidak

monaton dan juga sekaligus menghibur. Dan uraian latar belakang tersebut maka



penulis memilih teknik animasi 2D dengan metode frame by frame dalam
menyampaikan pesan motivasional kepada kalangan remaja dikarenakan keunikan
yang ditawarkan akan menjadi kesan yang mendalam bagi para remaja. Selain itu
metode ini mempermudah beberapa adegan yang bila dilakukon secara fiveshoo

1. Target audience atau penonton pada animasi ini adalah kalangan remaja,
walau tidak menutup juga dapat dinikmati oleh kalangan umum,

2. Menggunakan metode frame by frame dalam pembuatan animasi 2D,

3. Namsumber adalah Zamrudian Fatriyanti sebagai motivator.



4. Penayangan media motivasi ini melalui YouTube dan disebarkan melalui
beberapa media sosial lain yang dimana banyak kalangan remaja memiliki
akun pada media sosial tersebut, seperti Facebook dan Instagram.

5. Durasi animasi ini 3 menit,

6. Dalam {shap pengujian animasi ini, 7

yang. diambil penilaiannya dari

'-.-I_J adalah auwdience dari

YouTube,

pesan. metivasi  kepada

wili] nola Flkfl'

Adapun yang dapat dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah
sebagai berikut:

1. Membuat animasi 2D singkat “Make Your Mark™ dengan metode frame by

Sframe.



2. Membuat animasi 2D sebagai sarana atou media dalam menyampaikan

3. Menguji pengaruh penggunaan animasi 2D dengan metode frame by frame
dalam menyampaikan motivasi untuk kalangan remaja.

4. Membust referensi film animasi 2D dengar
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1. Penelitian ini berguna untuk mengetahui seberapa besar mahasiswa yang
penelitian mereka dalam dunia kerja nantinya.

Metode ini dilalosicn Seagen iR e gamatan terhadap film
miunsi!ﬂyangdanm:todn;mgmupﬁ.



2, Metode Kepustakaan

Metode dari hasil mengumpulkan data-data dan buku mengenai metode
frame by frame dalam penerapannya pada animasi 2D yang berkaitan dengan
penelitian yang akan dilakukan.

3. Metode Literatur

2. Membuat sinopsis, pada penclitian ini lebih kepada fakta apa saja
yang ingin disampaikan berikut dengan solusinya.

3. Pemncangan karakter.

4. Pembustan naskah animasi,

5. Pembuatan storvfourd.



1.o.4 Pembuatan Animasl

Animasi 2D berjudul “Make Your Mark” sebagai media motivasi untuk
kalangan remaja dengan metode firame by frame ini menggunakan teknik digital.
Pengerjaannyas menggunaksn sebuah tablet berbasis Android yang dapat

1.7 Sistem Penullsan
Agar penelitian ini dapat lebih terarah kepada permasalahan yang telah
dikemukakan sebelumnya, penulis menjabarkan penelitian ini menjadi beberapa



BAB I : PENDAHULUAN

Pada bab ini aksn menjabarkan mengenai latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode.
penelitian dan sistematika penulisan.

BAB I : LANDASAN TEORI

BAB V: PENUTUP

Bab ini merupakan penutup dari penyusunan proses penelitian yang
didalammnya memuat kesimpulan dan saran.
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