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INTISARI 
 

Bakul Visor adalah sebuah badan usaha yang bergerak dibidang penjualan 
aksesoris, terutama aksesoris helm. Kegiatan transaksi dilakukan secara offline dengan 

datang ke toko maupun online dengan menggunakan platform jual beli online. Pembelian 

yang dilakukan oleh kostumer terkadang memiliki kemiripan satu sama lain. Hal tersebut 

dimanfaatkan oleh pemilik usaha untuk membuat paket penjualan. 
Dalam pembuatan paket penjualan, masih dibuat dengan berdasar pada perkiraan 

pribadi pemilik usaha, sehingga paket penjualan tidak memiliki dasar yang kuat. Hal 

tersebut mengakibatkan beberapa paket penjualan tidak terjual dengan baik.  
Dalam sistem informasi ini, dikembangkan sebuah sistem informasi penjualan 

dalam bentuk website untuk mengatasi masalah yang telah disebutkan sebelumnya. Selain 

itu, penggunaan algoritma Apriori akan membantu pemilik dalam menentukan isi dari 
paket penjualan. 
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ABSTRACT 
 

Bakul Visor is a business entity engaged in the sale of accessories, especially 
helmet accessories. Transaction activities are carried out offline by coming to strores and 

online on several online buying and selling platforms. Purchases made by customers 

sometimes resemble each other. This is used by business owners to make sales packages. 

In making a sales package, it is still made based on the personal estimates of the 
business owner so that the sales package does not have a strong basis, which result in some 

sales packages not selling well. 

In this information system, developed a sales information system to address the 
problems mentioned earlier. In addition, the use of the Apriori algorithm will assist the 

owner in determining the contents of the sales package. 

 

Keyword: information systems, sales, sales package, apriori algorithm. 

 


