pemmwsadﬁhnun_ﬂnm petualangan mencari bahan-bahan makanan untuk
membuat “Sambel Tumpang” yaitu menu makanan orang jawa .

Game i dibuat menggunakan engine RPG Maker VX adalah salah satu
dari semakin banyak program yang akan membantu dalam membuat sebuah game
RPG. Program ini adalah program yang cukup batk dalam  perannya



sebagaisebuah RPG Editor Engine atau mesin pengedit RPG, dimana RPG buatan

pada platform desktop OS Windows.

7. Game imi dapat dimainkan oleh semua kalangan

14  Tujuan Penelitian
Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut:



1. Sebagai syarat kelulusan Program Studi Strata | (S1) Sistem Informasi di
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

2. Membuat game RPG dengan menggunakan RPG Maker VX Ace

3. Sebagai salah satu sarana hiburan.

1. Metode Study Literatur
Merupakan metode pengambilan dats dengan menggunakan literature
yang oda saml ini. seperti memanfastkan situs-silus web vang
bersangkutan dengan game.

1. Metode Kepustakaan



Merupakan Metode yang di gunakan untuk memperoleh konsep-konsep
memperaleh informasi yang di butuhkan.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab im akan menjelaskan tentong onalisis dan perancangan dalam

pembuatan game RPG ~Adventure in search of Sambel Tumpang ™.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan menjelaskan tentang hasil dan proses pembuatan game RPG
“Adventure in search of Sambel Tumpang .

BAB Y FENUTUP

Merupakan Bab akhir pada skripsi
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