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MOTO 

1. Orang berhasil bukanlah orang yang tidak pernah jatuh ,tapi orang yang 

sanggup bangun setelah jatuh 

2. Dalam menggapai keberhasilan ,hasrat untuk berhasil haruslah teramat 

besar dari pada ketakutan terhadap kegagalan 
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INTISARI 

 

Dalam perkembangan game di dunia yang semakin maju. Banyak 

kalangan muda-mudi memanfaatkangame sebagai alternative hiburan yang 

mengasikan untuk individu maupun komunitas. Terutama dikalangan pelajar dan 

mahasiswa yang sering bermain game.Seperti game konsol, jaringan area local 

(LAN)dan online yang tersedia di seluruh dunia termasuk dengan Indonesia. 

 Oleh karena itu banyak kalanganmuda-mudi tanah air Indonesia ingin 

menciptakan permainannya sendiri yang sesuai dengan imajinasi,kreativitas, dan 

inovasi yang ada dalam benak mereka. Dan juga dapat dimainkan oleh banyak 

orang. Untukitu tujuannya mencoba merancang sebuah game Role Playing Game 

(RPG) menggunakan RPG Maker VX .software RPG Maker VX ini digunakan 

untuk mempermudah dalam pembuatan game. Objektif utama 

adalahmengembangkan permainan atau game menggunakan RPG Maker VX 

sehingga menghasilkan game yangberbasis RPG. 

 

Kata Kunci : game, RPG Maker VX 
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ABSTRACT 

In the world of game development in an increasingly advanced. Many 

young people take advantage of the game as exciting entertainment alternative for 

individuals and communities. Especially among students who often play games. 

Such as game consoles, local area network (LAN) and available online 

throughout the world, including in Indonesia. 

Therefore a lot of the young people homeland Indonesia wants to create 

his own game in accordance with the imagination, creativity, and innovation that 

are on their minds. And also can be played by many people. To that aim to try to 

design a game Role Playing Game (RPG) using RPG Maker VX. RPG Maker VX 

software is used to facilitate the making of the game. The main objective is to 

develop a game or games using RPG Maker VX to produce games based RPG. 

 

Keywords: game, RPG Maker VX 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


