BAB I
FENDAHULUAN
1.1 Latar belakang Masalah
Di era milenial saat ini, perkembangan teknologi dan informasi tumbuh dan
menyebar dengan pesat. Salah satunya yaitu perkembangannya yaitu di bidang

semata, Tetapi dnpmﬁnfm}rnmmpesmpﬂmm Pada saat
bersamaan, game jugs memperisjam kemampuan analisa penggunanya untuk
mengolah informasi dan membuat keputusan vang tepat sehingga dapat mencapal
tujuan dari game tersebut.



Salah satu jenis game yang popular seat ini adalah RPG (Role Play Game).
Ada banyak game RPG yang diluncurkan tiap tahunnya dengan keuntungan hingga
jutaan Dollar. Umumnya yang membedakan game bergenre #PG adalah dimana
sang pemain menjalankan satu atau beberapa karakter untuk melskukan misi

nads ﬂhﬂ m’um -

esun moral yang dapa

1.3 Batasan Masalah

Agar perancangan dan pembuatan game RPG tidak menyimpang maka



1. Game ini dimaimkan satu pemain.

2. Game ini dapat dimainkan pada platform PC/Desktop.
3. Game ini dibuat menggunakan software RPG Maker MV.
4. Game ini terdiri dari 4 chapter.

1.5  Manfant Penelltian
Manfoat yang didapatkan dari penelitian ini adalah:
1. Bagi Peneliti:



Menambah pengalaman dan mampu memahami proses perancangan kansep

5 KAl S SR IR

ke dalam sebuah game RPG menggunakan RPG Maker MV.

2. Bagi pengguna:
Memberikan sebuah sarana hiburan ¢
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Metode pengurmpuln da yang, mepggunskan kovsep torts dari bk
buku sebagai bahan referensi dalam mendapatkan informasi-informasi yang
dibutubkan.

c. Blétod Eksperimenital



Metode yang dilakukan secara langsung, untuk mengetahui kesulitan yang
ditemui, serts pencarian solusi pada suatu masalah yang harus dipecahkan.
Kegiatan ini bertujuan untuk menilai pengaruh suatu tindakan terhadap objek.

2. Metode Analisis

b. Tahapan Perancangan Penggunaan

Pada tahapan ini dilakukan perancangan proses dan perancangan interface
dari game tersebut. Pembuatan dan penyesuaian terhadsp rancangan-rancangan
vang telah didefinisikan.

¢. Fase Konstruksi



Pada tahapan ini dilakukan pembuatan dan penyesuaian terhadap rancangan-
rancangan yang telah didefinisikan.
d. Fase Pelaksanaan

Pada tahapan ini dilakukan pengujian dan analisis terhadap game yang dibuat
menggunakan RPG Maker MV.

pembuatan game, assets, sound, event, don character.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisikan implementasi game, proses pengujian, hasil game, serta
hasil sesting berupa aiphatesting dan betatesting.



BAB V PENUTUP
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