objek dengan usia terseby banyak anak yang suka
memainkan game dengan berbagni genre. Untuk mendukung penggunakann
gadget postif, penulis mengembangkan game bertema matematika sehingga anak
dapat bermain sekaligus belajar didalam gameplay tersebut. Penulis juga membuat

interface vang ramah bagi anak-anak. Diharapkan dengan bermain game ini anak
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akan mendapatkan manfaat diantaranya anak akan belajar matematika dengan
menghitung angka pada soal vang sudah diberikan dan mengerali matematika

52  Saran




	Skripsi_16.12.9184_085.pdf (p.1)
	Skripsi_16.12.9184_086.pdf (p.2)

