mengembangkan sebush game edukasi berbasis Matematika.

Target untuk game edukasi ini adalah anak usia 6-12 tahun, karena usia ini
merupakan masa periode intelektual yang sangat tepat untuk diisi dengan
pengetahuan yang bermanfaat, Diharapkan juga dengan menerapakan media ini,

|



anak dapat belajar matematika dengan cara yang menyenangkan dan berdampak
nyata pada kenaikon intelektual mereka. Disamping itu, diharapkan anak tidak
keahlian anak mampu terasah secara otomatis melalui game edukasi ini.

1. Mengembangkan game edukasi berhitung berbasis Matematika yang
edukatif dan menyenangkan.

2. Mengetahui kelayakan game edukasi berhitung berbasis Matematika
sebagai media pembelajaran



1.5 Manfaat Penelitlan

b. Bisa dijadikan peluang jika universitas khususnya amikom
tidak hanya melirik dunia industry animasi tetapi juga mau melirik



1.0 Metode Penelitian
dengan project yang dibuat. Metode penelitian yang dilakukan adalah sebagm

(GDD). Game Design Document
vang akan dibuat. Game Design Document (GDD) digunakan oleh perusahaan

dalam dunia industry game. Tujuannya untuk mengatur proses dari
pengembangan game. Dalam Game Design Document (GDD) terdiri dari:

i. Game Overview



dikembangkan.
2. Story and Gameplay

Dibagian ini berisi informasi singkat tentang cerita dan gameplay.
3. Game Assets

edukasi yang sedang penulis kembangkan, Agar ketikn dirilis
nantinya game bisa bermanfaat bagi kalayak umum khususnya
anak-anak.



1.7 Sistematika Penulisan

Untuk memberikan gambaran isi laporan ini, akan diuraikan susuan
laporan secara garis hesar vang terdiri dari 5 bab. Sistematika penulisan ini dibuat
dengan tujuan agar mudsh dipahami oleh semua pihak. Adapun susunan
sistematika penulisan sebagai berikut:

BAB V FENLUTUP
dilakukan serta saran yang dapat dijadikan bahan pertimbangan kedepan.
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