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INTISARI

Perkembangan teknologi sudah semakin maju dari sebelumnya.
Perkembangan teknologi tersebut mampu memberikan terobosan positif dan
inovatif. Terobosan tersebut bisa diaplikasikan pada salah satu media untuk
pembelajaran. Anak-anak zaman sekarang mudah bosan bahkan malas jika
disuruh belajar. Mereka lebih memilih bermain game daripada belajar, maka
tercetus terobosan untuk menjadikan game sebagai media pembejaran. Dengan
game akan lebih memudahkan orang tua untuk membimbing anaknya untuk
belajar. Selain itu anak akan lebih cepat merespon apa yang sudah diajarkan orang
tua lewat game karena dari game anak bisa langsung berinteraksi dibandingkan
hanya dengan melihat buku. Anak-anak lebih suka berinteraksi secara langsung
daripada hanya membayangkan tanpa adanya visualisasi yang jelas.

Game edukasi merupakan salah satu media yang mendidik untuk anak.
Perpaduan antara permainan dan pendidikan yang cocok untuk diajarkan kepada
anak. Dimana terdapat materi permainan yang dapat melatih kemampuan anak
dalam belajar.

Dari hasil analisis dapat ditarik kesimpulan bahwa anak zaman sekarang
lebih menyukai bermain daripada belajar. Jika tidak diarahkan maka bisa
berdampak pada generasi penerus. Maka dari itu peran game sangat dibutuhkan
dalam mendidik anak zaman modern.

Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Edukasi
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ABSTRACT

The development of technology has been more advanced than before.
The development of these technologies can provide positive and innovative
breakthroughs. This breakthrough can be applied to one of the media for learning.
Children today are easily bored and even lazy when told to study. They prefer to
play games rather than learn, then breakthroughs are made to make the game as
a media chase. With games will make it easier for parents to guide their children
to learn. In addition, children will respond more quickly to what has been taught
by parents through games because of games children can directly interact
compared to just by looking at a book. Children prefer to interact directly rather
than just imagine without any clear visualization.

Educational game is one of the educational media for children. The
combination of games and education that is suitable to be taught to children.
Where there are game materials that can train a child's ability to learn.

From the results of the analysis it can be concluded that children today
prefer playing rather than learning. If it is not directed then it can have an impact
on future generations. Therefore the role of the game is needed in educating
children of modern times.

Keyword: Development, Learning Media, Education
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