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11 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi dapat dimanfastkan dalam berbagai

Terminal Motor salah sa g berada dipasar Grabag,
Magelang yang berkembang di bidang penjualan sparepart mobil. Dengan
berkembangnya kebutuhan akan sparepart mobil yang dibutubkan oleh para
konsumen, maka akan memberikan peluang bagi Terminal Motor untuk
menambah jumlah konsumen. Banyaknya saingan yang ada membuat toko ini
masih kurang dikenal oleh beberapa konsumen. Dengan melalui penyampaian



informasi secara visual ke dalam bentuk iklan dengan menggunakan teknik
maotion graphic. teknik ini adalah bentuk pengembangan dari desain grafis yang
digunakan untuk membuat video iklan dan teknik ini adalah elemen penting
yang harus ada, dan  five shoor sendiri adalah teknik pengambilan gambar
kedua teknik tersebut

g barang dan harga di Terminal

: ekl diuraikan diatas maka
adalah *Bagaimona membuat klan pada Terminal Motor?”,

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan diatas, untuk memfokuskan pembahasan dalam hal

ini penulis membatasi ruang fingkup pembahasan, yaitu :



I. Dalam video iklan ini berupa video live shoor dengan menambahkan
beberapa mation graphic.

2. Format file video ini menggunakan .Mp4 dengan kualitas HD dengan
resolusi 1280 x 720p

3. Durasi video ini -+ | meni.

dapun maksad dan tuuan dai peneltan in ssbag
I. Membuat video iklan sebagai media pro

1.5 Metode Penelltian
Metode yang digunakan dalam pembuatan iklan pada Terminal Motor



1.5.1. Metode Pengumpulan Data
Metode atau teknk yang pengumpulan data yang digunakan dalam
pembuatan media promosi Terminal Motor adalah sebagai berikut :

1L.5.1.1. Metode (s

L5.2. Metode Analisis

Metode dalam penelition ini menggunakan analisis kebutuhan
fungsional kebutuhan non fungsional dan analisis SWOT. Kebutuhan fungsional
merupakan kebutvhan yang harus dipenuhi oleh iklan dari segi informasi



Kebutuhan non fungsional terdini dari seftware, fardware dan braimware yang
1.5.3. Metode Perancangan

Peneliti menggunakan metode perancangan dengan melakukan tahapan
pra produksi, dengan menentukan ide cerits

penyajian penelitian ini dibagi menjadi beberapa bagian, yaitu

BAB I PENDAHULUAN

Menjebiskan tentang Iitar belskung, rumussn meeslsh, maksod dan tojosn
penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Menguraikan tinjaun pustaka dan landasan teori yang dimulai dengan tinjoun
pustaka, dan konsep dasar pembuatan video fiveshoor yang menggunakan teknik
motion graphic, serta software- software pendukung dalam perancangan video

promosi.
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