BAB I

PENDAHULUAN

diperankannya dalam game tersebut,

atuu mesin pembuat game yang merupakan perangkat lunak yang dirancang untuk
membuat dan mengembangkan game. Game engine free lisensi seperti Unity 2017
memudahkan pembuatan geme perseorangan atau developer indie. Game hasil
buatan Unity dapat berdiri sendiri (_exe)/(.apk) tanpa perlu bantuan program lain.



Pembahasan yang akan diangkat oleh penulis adalah cara
mengimplementasikan sisi teknis dalam pembuatan game adventure Cerita rakyat
yang menarik dan mudah dimainkan. Sesusi dengin harapan penulis game ini
dapat menjadi sarana hiburan dan menambah wawasan pemain tentang Asal Usul

Gunung Merapi yang ada dalam alur cerita game Origin : Cerita rakyst. Game

at bergenre Adventure
2 Game ini memiliki 3 chapter , Tiap chapter mempunyai tipe
boss yang berbeda.
3 Gume mengangkat cerita rakyat di pulau jawa tentang asal usul

gunung merapi vang telah di ubah agar sesuai dengan alur game.
4 Game ni ditunjukkan untuk semua umur;



5 Rating Game merujuk pada Entertainment Software Rating
Board.

f Game ini hanya dapat dimainkan oleh satu pemain saja.

7 Game ini hanya dapat dimainkan pada platform android .

151 Metode Pengumpulan data

Metode pengumpulan data yang dilskukan pada penelitian ini adalah
sebagai berikut:
1. Metode Studi Pustaka
Mengumpulkan sumber pustaka berupa R
Tnbmyn yungs bedtbegurdeangen prmbuston g Adimpbeme



2. Metode Observasi
Metode yang dilakukan secara langsung, untuk mengetahui kesulitan
yang ditemui, serta pencarian solusi pada suatu masalah

3. Penulisan Kode (Coding)



4. Pengujian Program (Implementasi dan testing)
lelah dibuat pads tahop coding. Lalu dilakukan lesting untuk
menguji kelayakan program yang dibuat.

BABII: LA

Bab ini akan dijelaskan dan diuraikan tentang konsep dasar game,
perangkat lunak yang digunakan untuk penyusunan skripsi ini.

BAB II1: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



kelayakan sistem, konsep game, flowchart sistem, dan perancangan tampilan antar

BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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