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INTISARI

Seiring dengan perkembangan zaman kegiatan yang dilakukan oleh
manusia menjadi lebih mudah dengan kemajuan teknologi, terutama dalam
pembuatan game sehingga banyak pengembang game baru telah muncul, baik
untuk keuntungan atau hanya hobi, game adalah salah satu media hiburan yang
dapat menghilangkan stres karena kegiatan sehari-hari, namun juga dapat
menyebabkan dampak negatif dengan berkurangnya wawasan informasi budaya
seperti cerita rakyat yang diakibatkan cerita yang kalah menarik dibanding cerita
game modern.

Gane “Origin : Cerita Rakyat” adalah game Adventure mempunyai
edukasi tentang cerita asal usul gunung merapi yang telah di improvisasi supaya
dapat memberikan informasi yang menarik untuk mencertiakan cerita rakyat
dimana karakter harus menghadapi setiap musuh yang menghalangi rintangan
disetiap map untuk bertahan hidup dan menyelesaikan cerita, Penelitian ini
bertujuan untuk membuat game yang dapat diterima oleh semua umur sehingga
diharapkan menjadi hiburan bagi para pemain. Proses pembuatan dimulai dengan
tahap pengumpulan data dan dilanjutkan dengan analisis dan desain yang
dilakukan dengan metode waterfall dan pendekatan dengan GDD (Game Design
Document) untuk melakukan dokumentasi pada tahap desain game.

Hasil penelitian ini dapat bekerja sesuai dengan desain yang dibuat,
Origin : Cerita Rakyat dapat diimplementasikan pada beberapa smartphone
dengan versi Android.

Kata kunci : Game, Adventure, Android, Unity, Asal Usul. Cerita Rakyat
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ABSTRACT

Along with the the times the activities carried out by humans have
become easier with technological advancements, especially in making games so
that many new game developers have emerged, both for profit or just hobbies,
games are one of the entertainment media that can relieve stress due to daily
activities , but it can also have a negative impact by reducing the insight into
cultural information such as folklore caused by stories that are less interesting
than modern game stories.

Gane "Origin: Folk Story" is an Adventure game that has education
about the origin of the Merapi volcano which has been improvised so that it can
provide interesting information to order folklore where the characters must face
each enemy blocking obstacles in each map to survive and complete the story,
This research aims to make a game that can be accepted by all ages so that it is
expected to be entertainment for the players. The manufacturing process begins
with the data collection stage and continues with the analysis and design carried
out by the waterfall method and the approach with the GDD (Game Design
Document) to do the documentation at the game design stage.

The results of this study can work in accordance with the design created,
Origin: Folklore can be implemented on several smartphones with an Android
version.

Keywords: Game, Adventure, Android, Unity, Origins.  Folklore
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