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komunitas Eqourz idol project sangat membutuhkan profil yang berbentuk video
vang berisi teks, spara, gambar, dan animasi sebagai promosi dan media
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Komunitas Eqourz idol project merupakan komunitas jepang yang berada
di kota Yogyakarta. Sebelumnya komunitas Eqourz idol project dalam pembusatan

idol project sangat membutubkan profil
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2. Format video adalsh mp4 dengan resolusi Full HD 1080p.
3. Durasi video profile berkisar kurang lebih | menit,

4. Elemen desain dibuat menggunakan Adobe Hlustrator.



1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk :
I.  Memberikan informasi tenteng keberadaan komunitas Egourz idol
preject Yogyakarta.
Meningkatkan minat

penelitian adalah sebagai berikut :
1511 Metode Wawancara

Peneliti melakukan wawancam tanyn jawab langsung kepada Bapak
Danang Pradityo sebagai penanggung jawab dan para anggota yang berdasarkan
tjuan penelitian yaitu mencari data tentang komunitas Eqourz idol project



supaya memperoleh data yang lengkap dan kongkret sebagai bahan analisa
penelitian.
1.5.1.2 Metode Kearsipan

Kearsipan dilakukan dengan mengumpulkan data dari komunitas Eqourz
idol project yang mendukung penelitian ini-

ya akan membahias tent 2 Stremgehs (kekuatai) .
mities (peluang) dan Treaths (ancaman) dari |
.._._..._._._-- L5 leniap -__,_-- |_-_5_-.-:|- .n-:.._\':_

1.5.3 Metode Perancangan
Metode perancangan berupa tahap pra produksi video. Pada tahap ini
dilakukan persiapan yang dibutuhkon termasuk ide, konsep hingga penulisan
storyboard yang akan dibuat.
1.5.4 Metode Pengembangan
Metode pengembangan yang dilakukan merupakan tahap kedua dan ketiga



pembuatan video yaitu tahap produksi dan pasca produksi. Tahap ini bertujuan
untuk mengimplementasikan bahan-hahan yang telah terkumpul pada tahap pra
produksi. Diawali dengan pembuatan gambar konsep, dilanjutkan proses editing
dengan teknik metion graphic. Kemudian pada tahap akhir pra produksi dilakukan

BAB I1T ANALISIS DAN PERANCANGAN

SWOT dan analisis kebutuhan sistem serta penjabaran tahap pra produksi.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



profil, dengan teknik motion graphic  serta urutan-urutan pekerjaan serta
menampilkan hasil video yang telah dibuat depan dosen pembimbing. Serta
menyershkan video kepada komunitas E-quorz idol project Yogyakarta .
BAB V PENUTUP
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