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INTISARI 

 

Video profil merupakan sebuah media elektronik untuk menyampaikan 

informasi yang sangat efektif dalam penyampaian suatu visi dan misi. Melalui 

media visual sehingga semua informasi dapat dengan mudah dicerna oleh semua 

kalangan masyarakat. Eqourz Idol Project merupakan komunitas  jepang yang 

berada di kota Yogyakarta, Eqourz Idol Projet membutuhkan media promosi 

untuk sosialisasi agar mahasiswa dan masyarakat sekitar lebih mengenal 

komunitas jepang Eqourz Idol Project, sehingga direncanakan untuk membuat 

video profile komunitas jepang Eqourz Idol Project. 

Media sosilisasi ini dibuat dalam bentuk video profil. pembuatan video ini, 

mengggunakan software Adobe Premiere CC dan Adobe After Effects CC 

sehingga akan memudahkan pembuatan video profil. Dalam memproduksi sebuah 

video baik video profile atau video lainnya hendaknya terlebih dahulu 

mempersiapkan tahap-tahap yang bagus dan memperhatikan setiap detail tahapan 

yang akan dibuat dimulai dari tahap Pra Produksi (Persiapan Ide, Sinopsis, 

pengerjaan video, dan dialog atau Storyboard), Tahap Produksi (proses 

pengambilan gambar), Tahap Paska Produksi (Editing Video) serta elemen-

elemen yang ada setiap tahapnya.  

Hasil dari pembuatan video profil ini akan di serahkan kepada komunitas 

Jepang Eqourz Idol Project untuk digunakan sebagai media promosi dan 

informasi. 

 

Kata Kunci : Eqourz idol project Yogyakarta,video profile 
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ABSTRACT 

 

Video profiles are an electronic media to convey information that is very 

effective in delivering a vision and mission. Through visual media so that all 

information can be easily digested by all circles of society. Eqourz Idol Project is 

a Japanese community in the city of Yogyakarta, Eqourz Idol Projet needs 

promotion media for socialization so that students and the surrounding 

community get to know more about the Japanese Eqourz Idol Project community, 

so it is planned to make a profile video for the Japanese Eqourz Idol Project 

community. 

This socialization media is made in the form of profile video. making this 

video, using Adobe Premiere CC software and Adobe After Effects CC so that it 

will make making video profiles easier. In producing a video both video profiles 

or other videos should first prepare good stages and pay attention to every detail 

of the stages that will be made starting from the Pre Production (Idea 

Preparation, Synopsis, video work, and dialogue or Storyboard), Production 

Stage ( the process of taking pictures), Post Production Stage (Video Editing) and 

the elements that exist at each stage. 

The results of the making of this profile video will be submitted to the 

Japanese community Eqourz Idol Project for use as promotional and information 

media. 

 

Keywords : Eqourz idol project Yogyakarta,video profile 

 


	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABLE
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

