1 .:.r olalul Firfual Taur3ﬁ'ﬂ".

Melalui cara tersebut diharapkan dapat meningkatkan minat masyarakat untuk

mengunjungi Galeri Museum Sonobudoyo,
Berdasarkan uraian diatas maka penulis mengusulkan pembuatan aplikasi
dalam mendukung penyajian informasi dengan menggunakan Firtwal Towr 3607,



Maka dari itu penulis mengambil judul Perancangan dan Pembuatan

Virtual Tour 360° Galeri Museum Sonobudoyo sebagl Medla Informasl.

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar helakang masalah vang dikemukakan di atas , maka

permasalahan yang dapat rumuskan adalah *Bagaimana membuat virtual four 360°

. I8t Virtual Towr 360° yang dissmpaikan mencakup informasi lokasi,
fisilitas, dan beberapa contoh koleksi :

4. Objek Penelitlan splIkasT Pirtual Toutr 360° adalah Goleri Museum
Sonobudoyo.
5. Materi yang diuji dari penelitian ini adalah faktor informasi dan



t. Penguji dari hasil penelitian ini adalah civitas Galerd Museum
Sonobudovo,.dan pengunjung Galeri Museum Sonobudoyo.

7. Tahap penelitian berakhir ketika aplikasi diserahkan kepada pengeola
Galeri Museumn Sonobudoyo.

1. Pembeljaran serta pengetahuan baru dalam menerapkan ilmu yang di
dupat selama menempuh studi di Universitas Amikom Yogyakarta

2. Mampu menimbang kemampuan dan proses mengembangkan diri
sendiri dalam proses pembuatan Virtual Tour 360°



3. Dapat menambah pengetahuan atas teori yang diajarkan terlebih yang
menvangiut hal Firtwal Towr 360°

1.5.2  Bagl Masyarakat
|. Diharapkan supaya memberikan pengetahuan dan dapat dijadikan

1.6.1  Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan hasil yang di inginkan sesuai dengan tujuan, maka
dalam pembuatan perancangan ini perlu adanya data yang benar , lengkap dan
tentunys akurat. Untuk itu perlu di lakukan beberapa teknik dalam pengumpulan
data agar tercapai tujuan tersebut sebagai berikut :



1. Metode Observasl

Metode yang diperoleh dari pengamatan langsung ke “Galeri Museum

ﬂﬂi&u M. Suyanto []I]}d}[]], .
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I. Analisis
Analisis SWOT merupakan salsh satu metode untuk menggambarkan
berdasarkan faktor internal (dalam) dan fakto external (luar) yaitu
Stremgths, Weakness, Opportunities, dan Threat



Analisis kebutuhan fungsional merupakan pernyataan layanan
sistem yang harus disediakan, bagaimana sistem beraksi pada input
tertentu dan bagaimana perilaku sistem pada situasi tertentu. Sedangkan
kebutuhan non fungsional adalsh batasan layanan atau fungsi yang

3, Tahap Pasca Produksi

Tahap pasca produksi adalah tshop dimana semua pekerjoan atau
aktivitas yang terjadi setelah aplikasi diproduksi secara nyata.



L.o.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan aplikasi Firfual Towr menggunaksn metode desain
yang dikhususkan untuk penpembangan fmage based victwal reafite (IBVR)
application yang terdiri don 4 fase yaitu : Profect planning and Refinement, User
Reguirement  Specification, [BVR Development  amd  Implementation dan
Validation!"! Adspuntahapan dan kegiatan dalam penelitian dijabarkan pada Tabel
1.1

Tabel 1.1 Tabel Metode Pengembangan Image Buse! Virtual Realit:

1. Memnjau ohjck penelitum:

(Prafect Plamning and manfaal pembustan aplikasi

4, Mengidentifikazsi domain aplikasi Firtua! Towr
5. Adaptasi teori kehadiran spasial

3 spts:ﬁhn Kebutuhon

1. Analisis kebhotuhan mumm penelitian

{IBVR Verification and
Validation)

ft__*pmu. (Uiner e
Requirement | 2. Analisis kebutuhan fungsional aphikasi
Specification) 3. Analigis kcbutuhan Hardware dan Software
- Pengembangandan | 1.Memncunz Virtual Eaviomment
Implementast (JBVR. | 2. Pongambilas Gamilie
Tmrplemeniation ) n 5 I
. Venfikasi dan validasi | |.Implementasi hasil Firtwal Tour

2.Tes fungsionalitas aplikasi Virtual Teur




1.6.5  Metode Evaluasl
Pada tahapan evaluasi ini akan ada penilaian yang dilakukan objek terhadap
penelitian yang akan ditayangkan, untuk mengukur sejauh mana kelayakan hasil

Bab ini berisi tentang penjelasan Aplikasi Virwal Touwr dan teknik
pembuatan oleh software yang digunakan, pengambilan foto 360°, dan melakukan
uji coba terhadap pengguna apakah aplikasi ini dapat membantu atau tidak terhadap
permasalahan yang ada.



BABV  KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini menjsbarkan tentang kesimpulan dan saran dari hasil
pembustan video profil pada perusahaan tersebut.
DAFTAR PUSTAKA
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