BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Company Profife adalah sebuah aset suatu lembaga atau perusahaan

Dreaming juga melakukan promosi seperti perusahaan lainnya. Tahapan promeosi
yang dilakukan masih bersifit manual, seperti membagikan brosur juga
memposting foto di media sosial, Berkut adalah contoh brosur dari Day
Dreaming yang dapat dilihat pada Gambar 1.1.
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Mediz yang ‘nda saat ini dirusa sudah cﬂkqp,ﬂ:n tetapl ada beberapa

keungeulan dari restoran ini yang tidak bisa ditampilkan melalui media cetak
maupun gambar, seperti mekanisme dalam menyajikan meny ﬂnhmll., detail
tampilisn menu, proses pelayanan, fisilitas yang tersedia, dan liin sehagninya
‘Berdasarkun permasalahan tersebut makn penulis umngus:ﬂkm Idnll}'a
i.i:lf_mmm.l dengnn menggunokan teknik five shoor ﬁn'mﬁgrmﬂm: Dalam
penelitian ini penubis mengamb| judul “Pembunmum'&mmj’mﬂ.‘e Dhay
Drearning sebogai Media Promosi dan Informasi™. Melalui pengemasan
visualisasi  informasi  dalam  bentuk  video, dihampkan akan  mampu
SR url'urm::slmmr
ilustrasi vang menjelaskan keunggulan-keunggulannya. Teknik ini diharapkan

secara jelas dengan beberapa

dapat menyajikan visualisasi data menggunakan teks, gambar, video, andio, atau
animasi dan suatu informasi secara sederhana tanpa mengurangi informasi yang
ada, dengan dilengkapi narasi dan beckgrownd music diharapkan agar lebih

mudah diterima dan dipahami oleh audience.
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12 Rumusan Masalah
Dari wraian latar belakang di atas maka penulis mencoba merumuskan
masalah “Bagaimana Membual Video Company Profife Day Dreaming sebagai

1.3 Batasan Penelitian

Farget durasi dari video ini kurang lebih 3 menit 22 detik

8 Tahap penelitian berakhir sampai video diserahkan ke pihak Day
Dreaming.

q, &g‘!umpugﬁgnnﬂu&hmpmwvﬁuiﬁaﬁ]ﬂh
Adobe Premicre Pro CC 2019 dan Adobe Afier Effects CC 2018



14  Tujuan Penelitian
Penlitian ini bertujuan untuk memberikan sebush media baru dalam
promosi dan pemasaran, akan tetapi adapun tujuan yang lnin adalah:
I, Membuat video company profife yang menjeliskan visi dan misi

I. Memenuhi persayaratan kurikulum jenjang §1 Universitas
Amikom Yogyakarta

9. Menekpan o B sltieda i dea Seii

mengikuti pendidikan di Universitas Amikom Yogyakarta



1.0 Metode Penelltian
Sebagai penunjang keakuratan dalam melakukan penelitian ini, maka

penulis mengambil beberapa metode yaitu: [3]
1.6  Metode Pengumpulan Data

bisa dipakai, seperti memanfaatkan fasilitas intemet, yaitu
dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan
yang dipakai.



5. Metode Kuesioner
Pengumpulan data melalui penyebaran sekumpulan

2. Produksi (B
3. Pasca Produksi (Compositine. Editing: Ren
Lo.4 Evaluasl

Dalam tahap evaluasi dilskukan pengujian informasi. Apabila ada
kesalahan, media akan dibenarkan dan di betulkan. Pada tahap evaluasi ini
ummmnmmmmwmﬂmmsmm.m#
dapat diterapkan pada video company profile Day Dreaming, sehingga



visualisasi informasi dapat dipahemi oleh audience,

1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan dibuat untuk mempermudah dalam penulisan
naskah skripsi. Adapun sistematika penulisan skripsi ialah sebagai berikut :
BAB 1. PENDAHULUAN

keseluruhan isi skripsi.

DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka berisi sumber-sumber referensi yang digunakan dalam pembuatan
skripsi.

LAMPIRAN
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