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INTISARI

Moonton Student Leader atau MSL Indonesia adalah program community
leadership yang resmi dibuat oleh Moonton Sejak tahun 2019 yang telah memiliki
banyak anggota dari perguruan tinggi yang tersebar di seluruh wiayah yang ada di
Indonesia. Program ini telah mendapatkan banyak sekali pujian dari semua
kalangan, terlebih bagi perguruan tinggi yang punya minat tinggi terhadap E-Sports
di Indonesia. Seiring berjalannya waktu, anggota dari Moonton Student Leader
semakin meningkat. Ini menjadi sebuah pertanda bahwa program ini berkembang
sangat pesat dan semakin dikenal dikalangan player Mobile Legends Bang Bang di
Indonesia.

Ada berbagai macam keuntungan bagi anggota (mahasiswa) yang terdaftar
sebagai Moonton Student Leader Indonesia, salah satunya adalah mendapatkan
dukungan berupa pembuatan brosur/poster secara resmi, merchandise dan ataupun
item in game yang dapat player dan leader dapatkan dari kegiatan e-sport Mobile
Legends komunitas mereka. Kemudian setiap satu bulan sekali akan selalu ada
perhitungan grade untuk menentukan tier seorang Moonton Student Leader (MSL).
Penentuan tier ini adalah upaya untuk menentukan ranking MSL sehingga dapat
diketahui MSL mana yang pasif sampai super aktif. Bertambahnya anggota
Moonton Student Leader Indonesia setiap bulannya tentu membuat perhitungan
grade dalam menentukan tier semakin banyak dan membutuhkan waktu yang cukup
lama apabila dilakukan manual oleh admin — admin Moonton Student Leader yang
terbatas.

Dari permasalahan tersebut timbul gagasan untuk membuat sebuah system
pendukung keputusan penentuan grade untuk menentukan tier Moonton Student
Leader dengan menggunakan metode forward chaining yang berbasis web. Dengan
program berbasis website, sistem pendukung keputusan penentuan tier MSL
menggunakan metode forward chaining ini dapat diakses oleh semua admin, dan
membantu proses pengumpulan data laporan kegiatan dari semua anggota Moonton
Student Leader Indonesia. Sehingga akan sangat menghemat waktu dan tenaga
untuk mendapatkan solusi dalam memberikan tier yang akan diberikan untuk setiap
anggota Moonton Student Leader setiap bulannya.
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ABSTRACT

Moonton Student Leader or MSL Indonesia is a community leadership
program officially created by Moonton since 2019 which has had many members
from universities spread across all regions in Indonesia. This program has received
a lot of praise from all circles, especially for universities that have a high interest
in E-Sports in Indonesia. As time went by, the members of Moonton Student Leader
were increasing. This is a sign that this program is growing very rapidly and is
increasingly being recognized among Mobile Legends Bang Bang players in
Indonesia.

There are various benefits for members (students) who are registered as
Moonton Student Leader Indonesia, One of them is getting support in the form of
official brochures or posters, merchandise and in-game items that players and
leaders can get from their e-sports activities in Mobile Legends. Then once a month
there will always be a grade calculation to determine the tier of a Moonton Student
Leader (MSL). The determination of their tiers are an effort to determine the MSL
ranking so that it can be seen which MSL is passive to super active. The increasing
number of Moonton Student Leader Indonesia members every month certainly
makes the grade calculation in determining the tier more difficult and it takes a
long time if it is done manually by the limited admins Moonton Student Leader.

These problems arose the idea of creating a grade decision support system
to determine the Moonton Student Leader tier using a web-based forward chaining
method. With a website-based program, the decision support system for
determining the MSL tier using the forward chaining method can be accessed by
all admins, and helps the process of collecting activity report data from all members
of Moonton Student Leader Indonesia. So that it will greatly save time and effort to
get a solution in providing tiers that will be given to each member of Moonton
Student Leader every month.
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