BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Teknologi informasi merupakan suatu teknologi yang digunakan untuk

para pengguna perpustokasn. Bagi pustakawan, sistem ini akan sangat membantu
pekerjaan mereka melalui fungsi-fungsi yang tersedia, sehingga proses pengelolaan
perpustakaan akan menjadi efektif don efisien.



SMK Muhammadiyah | Yogyakarta adalah sekolah menengah kejuruan
yang sudah memperkenalkan era digital kepada muridnya. Adanya dukungan dari
sekolah membantu kemudahan bagi siswa untuk mengakses informasi lebih salah
satunya perpustakaan. Perpustaksan vang ada di SMK Muhammadiyah 1

h menggunakan cara manual. Sistem
iz belum CNEoUNakan Tﬂhlﬂ'iﬂgi sama

1. Bagaimana menerapkan perpustakaan digital berbasis web pada SMK
Muhammadiyah | Yogyakarta?

1. Bagaimana agar siswa bisa dengan mudah meminjam dan
mengembalikan buku?

3, Bagaimana penggunaan perpustakaan web pada SMK Muhammadiyah

I Yogyakarta?



1.3 Batasan Masalah
e .
berapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian i adalah
sebagai berikut:
1. Perancangan perpustakaan digital berbasis web,

. :
Data utama yang digunakan meliputi data jenis buku, nama buku,

Adanya manfaat yang diharapkan dari penelition bagi SMK Muhammadiyah |
Yogyakarta dan penulis adalah sebagai berikut -
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Manfaat yang didapatkan bagi peneliti yaitu :

I. Mendapatkan pengalaman penelitian secars langsung ditempat
kejadian.

2. Menerapkan ilmu dan teori yangssudah didapat selama perkuliahan.

Metode vang digunakan untuk mendspatkan data-data vang dibutubkan
dengan cara mengumpulkan dokumen-dokumen yang telah ada untuk dilakukannya



Lol Metode Wawancara
Metode pengumpulan data yang dibutubkan dengan cara melakukan tanya

jawab atau berinteraksi secara langsung kepada petugas perpustakaan yang
berkaitan langsung. untuk mendapatkatkan data sesuai kebutuhan dengan tujuan

terstruktur. Metode perancangan terstruktur adalah sebuah metode perancangan

yang digunakan dengan mengidentifikasi komponen sistem yang akan dirancang



secars rinci menggunakan model Mowehart untuk menggambarkan proses,
melakukan perancangan dengan Unified Modeling Language (UML), dan Entity
Relationship Diagram (ERD) sebagai gambaran relasi antar enfitas untuk
menduapatkan struktur tabel database yang ideal.
1.6.4  Metode Implementasl

Metode implementasi sistem yang digunakan adslah bahasa PP, HTML

s, Waterfill adalah mgmm ‘pengembangan

2. Sestem design menggunakan Flowchart, Entity Relationship Diagram
(ERD) untuk menggambarkan sistem database, Unmified Modeling
Language (UML) untuk permodelan sistem.



3. Implementation menggunakan bahasa pemrograman PHP berbasis
Sramework Codeigniter, serta menggunakan editor subfime fexe 3.
Untuk pembuatan user interface menggunakan template dari
AdminLTE, dan untuk bagian database menggunakan MySQL serta

wﬁw‘]ﬁm lernubun u ngsung M EPMWP

4. Integration & resting menggunakan blackbox testing dan whitebox

igunakan user dan

didasarkan pada detail web, seperti tampilan aplikasi,
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dan tujuan dari penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, serta
sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI



Bab ini berisi tinjauan pustaka dan dasar-dasar mengenai pembuatan
sistem perpustakaan berbasis web. yaitu memaparkan tentang pengenalan
web, konsep dasar data dan informasi, konsep dasar perpustakaan serta
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