BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Mobile game sangat di minati oleh masyorakat karena mudahnya untuk di

Untuk mengatasi masalah kurangyn pengetahuan anak-anak terhadap
tokoh perjuangan akibat kemajuan jaman, perlu upaya pengembangan game yang
mengenalkan sejarah.Untuk mempermudah orang tua mendidik anak mereka di
dalam pengetahuan tokoh sejarah bagi anak—snaknya.



Aplikasi dalam bentuk mobile game di rasa sangat efisien dalam
pengaunaanya, praktis dan mudah untuk di mainkan di mana saja Dengan dasar
itulah penulis ingin membuat “pembuatan game hunting of diamond berbasis
android”.Untuk membedakan dengan game vang lainya pada stordine akan di

4.14.

3. Minimal ditujukan umur 7 tahun ke atas.
5. Tampilan gambar berbentuk 2D.



1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian
|. Merancang dan membangun aplikasi game dengan Gemre Platfrom
berbasis Android dengan menyisipkan sejarah penyerangan G30SPKL

2. Sebagai syarat kelulusanprogram studi Strata | (S1) dan juga untuk

seperti apa yang akan di buat.



2. Pre-production
Pre-production adalah awal dani production yang akan di sempurnakan
pada waktu production cyele yang membuat design Proses design
berbagai macam enemy pada g

penulisan tugas akhir ini, penulis menyusun tugas akhir ini dengan sistematika
i
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Merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan yang dibahas
dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas berisikan latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,
dan sisterratika penyusunan laporan.
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ringkasan yang dapat di ambil dari pembuatan dan pengujian game, sedangkan
suran herisi tentang usulan dari permasalahan yang di tinjay. Mungkin akan berguna
bagi penulis maupun penulis lain yang berminat membahas atau mengenmbangkan

game android.
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