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INTISARI 

Lovetoys Aksesoris merupakan salah satu usaha pembuatan bantal di 

Kebumen, yang menghasilkan bantal dengan hasil yang diinginkan konsumen, 

seperti bantal untuk kado atau souvenir yang dapat mereka pesan sesuai dengan 

kemauan customers dalam segi warna, bahan, bentuk, maupun ukuran. 

Permasalahan pada Lovetoys Aksesoris adalah belum tersedianya suatu sistem 

informasi penjualan yang bisa membantu penjual dalam mengurus berkas 

transaksi seperti data pemesanan, data penjualan, data produk yang dijual dan juga 

laporan pendapatan penjualan secara online dan tersistem. Selain itu dalam 

transaksinya, pelanggan yang ingin melakukan pemesanan belum bisa terlayani 

dengan baik karena contoh-contoh produk yang harus diperlihatkan satu persatu 

dan menanyakan secara langsung harga pada pihak Lovetoys Aksesoris, bagi 

banyak orang tentunya hal itu tidak efektif dan efisien, ditambah lagi dengan 

beberapa calon pembeli yang menanyakan perihal produk namun tidak jadi 

melakukan pembelian hal ini dirasa penjual banyak menyita waktu dalam 

pelayanannya. 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan solusi terhadap permasalahan 

yang ada dengan memulai mengembangkan sistem informasi penjualan. Metode 

yang digunakan untuk merancang sistem adalah metode waterfall, tahapan dari 

metode ini sendiri yaitu mulai dari tahapan analisis kebutuhan sistem, pembuatan 

database, pembuatan desain antarmuka, penulisan kode (coding) dan tahap 

pengujian. 

Dengan adanya sistem informasi penjualan berbasis website ini maka 

Lovetoys Aksesoris akan dapat memberikan pelayanan kepada pelanggan dengan 

lebih baik, karena di website tersebut pelanggan dapat melihat dan memesan 

produk yang dijual secara online. Selain itu, sistem website ini juga dapat 

mengelola administrasi produk dan transaksi pemesanan dengan rapi dan 

terstruktur karena semua transaksi akan tercatat langsung oleh sistem didalam 

website tersebut. Fitur notifikasi mailer yang ada di website tersebut juga mampu 

memberikan kemudahan dalam transaksi antar pelanggan dan penjual. Dengan 

demikian sistem informasi pemesanan ini akan dapat membantu Lovetoys 

Aksesoris dalam mengembangkan bisnisnya dengan lebih cepat. 

 

Kata Kunci: Lovetoys, Aksesoris, Bantal, CodeIgniter, MVC, Bootstrap, PHP, 

MySQL 
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ABSTRACT 

Lovetoys Accessories is one of the business of making pillows in Kebumen, 

which produces pillows with the results consumers want, such as pillows for gifts 

or souvenirs that they can order according to the wishes of customers in terms of 

color, material, shape, and size. The problem with Lovetoys Accessories is the 

unavailability of a sales information system that can help sellers in handling 

transaction files such as order data, sales data, product data sold and also sales 

and online sales income reports. In addition, in the transaction, customers who 

want to place an order cannot be served well because product samples must be 

shown one by one and ask questions directly to the Lovetoys Accessories, for 

many people it is certainly not effective and efficient, coupled with several 

prospective buyers who ask about the product but did not make a purchase, this is 

felt by the seller a lot of time in his service. 

In this thesis, researchers try to analyze the main points of the problem, 

and try to provide solutions to existing problems by starting to develop sales 

information systems. The method used to design the system is the waterfall 

method, the stages of this method itself are starting from the system requirements 

analysis stage, database creation, interface design, coding and testing. 

With this website based sales information system, Lovetoys Accessories 

will be able to provide better service to customers, because on the website 

customers can see and order products sold online. In addition, this website system 

can also manage product administration and order transactions neatly and 

structured because all transactions will be recorded directly by the system on the 

website. The mailer notification feature on the website is also able to provide 

convenience in transactions between customers and sellers. Thus this ordering 

information system will be able to help Lovetoys Accessories in developing its 

business faster. 

 

Keywords: Lovetoys, Accessories, Pillows, CodeIgniter, MVC, Bootstrap, PHP, 

MySQL 


