BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Multimedia telah menjadi suatu kebutuhan, bagi kalangan bisnis ataupun
kelompok masyarakat lainnya. Pada s prmasi tidak cukup hanva melalui

dilihat dari penggunaan metode dan media pembelajaran yang kebanyakan masih
bersifat konvensional dan terkesan monoton, sehingga komunikasi yang
berlangsung hanya satu arsh (Pujiharjanti, 2017). Contohnya seperti anak-anak
hanya mendengarkan guru menjelaskan tanpa ada ilustrasi dari ekosistem dan
visualisasi hewan di dalam ekosisten tersebut.



Salah satu prinsip pendidikan untuk anak usia dini harus berdasarkan realita
artinya bahwa anak diharapkan dapat mempelajari sesuatu secara nyata. Prinsip
tersebut mengisyaratkan perlunya digunakan media sebagai saluran penyampai
pesan-pesan pendidikan untuk anak usia dini. Seorang guru pada saat menyajikan
informasi kepada anak usia dini harus menggunakan media agar informasi tersebut

Batasan masalah Pembuatan Media Pembelajaran Interaktif Ekosistem

Hewan untuk Anak Usia Dini adalah sebagai berikut:

. Materi yang akan dibahas pada media pembelajaran interaktif ini adalah
penggolongan hewan berdasarkan tempat hidupnya.



2. Materi dalam aplikasi ini meliputi: Ekosistem Darat (Hutan, Gurun Pasir,
Padang Rumput), Ekosistem Air (Air Laut, Air Tawar), dan Amfibi.

3. Dalam aplikasi ini hanya tedapat 16 contoh hewan yang terbagi dalam
ekosistem darat, air, dan amfibi.

4. Aplikasi dapat digunakan unty u gury dalam menjelaskan

partisipasi anak dalam belajar.
1.5.2  Bagl Penclitl
I. Memenuhi persyaratan kurikulum jenjang SI Universitas Amikom
Yogyakarta,



2. Menerspkan ilmu bidang multimedia yang didapat selama mengikuti
pendidikan di Universitas Amikom Yogyakarta.
Lo Metode Penelitian
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dipakai, seperti fasilitas internet, yaitu dengan
mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan pembuatan
media interaktif dan ekosistem hewan

5. Metode Kuesioner



Pengumpulan data melalui penyebaran sekumpulan pertanyaan
kepada responden, vang daftar pertanyaannya berhubungan dengan
masalah penelitian dan mempunyai makna, guna menguji hipotesis.

an metode analisis SWOT yang

Sistematika penulisan dibuat untuk mempermudah dalam penulisan naskah
skripsi. Adapun sistematika penulisan skripsi ialah sebagai berikut:

BAB L. PENDAHULUAN

Bab pertama sesuai dengan ketentuan pokok penyusunan skripsi yang berisi

tentang gambaran umum penelitian yaitu, Latar Belakang Masalah, Rumusan



Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfeat Penelitian, Metode
Penelitian, dan Sistematika Penulisan.
BAB II. LANDASAN TEORI

Bab kedua berisi kumpulan teori vang sudah ada. yang digunakan sebagai
dasar penelitian dan dapat mendukung pembuatan naskah skripsi.
BAB 1II. ANALISIS DA .
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