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BAB Y

PENUTUF

distribusi aplikasi kepada pengguna. Hal ini dikarenakan MDLC dilakukan
secara bertahap dan terstruktur,

4. Proses penerapan teknologi augmented reality dimulai dengan proses
pendeteksian gambar marker menggunakan kamera. Gambar yang
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digunakan sebagai marker harus memiliki feature dan berwarna RGB atau
grayscale. Kemudian system akan mendeteksi marker tersebut dan

mencocokkan dengan database yang telah diproses pada Vuforia SDK.
Jikn marker sesuai maka systern akan menampilkan objek 3D dari marker
tersebut.
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