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51,  Kesimpulan
Pada penulisan skripsi tentang game edukasi yang dirancang dan dibuat oleh

penulis yang berjudul “Perancangan dan Pembuatan Geme Racoon Thie™ untuk
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persyaratan yang bersifat fungsional pada suatu program. Dani hasil
pengujian membuktikan bahwa tombol - tombol yang terdapat pada game
berfungsi dengan baik dan dapat dimainkan di platform android |



2, Berdasarkan hasil pengujian game dengan menggunakan uji kelayakan
dapat diperoleh dari responden dan diolah menggunakan skala likert
memperoleh presentase 89,57% yang berarti Sangat Balk. Dan uji
pemahaman anak setelah memainkan game Racoon Thief menggunakan

operasi yang berbeda seperti 105,
4. Penelitian lebih lanjut tentang aspek pengujian Playability untuk berbagai

platform game.
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