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Berdasarkan pada rumusan masalah yung telah dikemukakan di bab awal,
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an agar enemy
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I. Jika nontinya diperlukan, ditambahkan beberapa ememy dengan
pengembangan Algoritma, dimana enemy bisa mengejar dengan jalur yang
berbeda dengan enemy lain.

2. Ditambahkan beberapa mekanik baru pada game serta item untuk

membantu player selamat dari enemy.
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