BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

alals mietode Momatisa .'| knre.-ks& Jawil iy
oreksi jawaban ujian akan menjadi lebih cepat dan efisien.

akurasi pada proses olomatisasi: koreks jawaban esai. Beberapa algoritma yang
dapat digunakan adalah Similarity, Winnowing, dan Jaccard Similarity,
Jaceard Similarity sdalah sebush algoritma yang digunakan untuk membandinglan
dokumen yang satu dengan yang lainnya berdasarkan kats yang dimilikinya [2].
Penulis memilih algoritma ini Karena Jaccard Similarity indeks memiliki tingkot

ukurasi yang tinggi [3].



Berdasarkan uraian tersebut, penulis berharap dengan adanya otomatisasi
dalam penilaion soal ujian esai ini dapat membantu  mempercepat  dan
mempermudah tenaga pengajar dalam mengoreks! jawaban sonl esal secara akur
dan efisien.

Muhammadiyah Kaliabu,
3. Sistem ini menggunakan algoritma Jaccard Simifarity,
4. Sistem ini memiliki 2 user yailu gura dan murid.

5, Sistem ini berbasis Android.
fi. Sistem ini menggunakan bahasa pemrograman Java.



7. Penilman dilakukan dengan cara mencocokkan jawaban wjian siswa dan kunci
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3. Bagi Universitas Amikom Yogyakarta, dapat dijadikan sebagai bahan
pertimbangan atau dikembangkan lebih lanjut, serta referensi terhadap
penelitian yang sejenis bagi mahasiswa yang sedang menyelesaikan



16 Metode Penelitian

Penclitian ini menggunakan metode penelition dan pengembangan
(Research and Development), yukni metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu dan menguji efektivitas produk tersebut.

Dalam hal ini, penulis meng berupa sistem text mining dan

hubungan dengan masalah yang diteliti. Pada penelifian ini, penulis
mempelajari dan mengumpulkan data-data teoritis dari buku, jurnal,
internet, serta literatur yang ada dengan maksud untuk mendapatkan
teori-teori dan bahan-bahun vang berkaitan dengun pembuatan dan

masalah yang dismbil.



3. Tenaga Pengajar
Mengumpulkan data-data soal, kunei jawaban, dan jawaban soal dari

para. siswi yang bersumber dari SMP Mulammadiyal Kaliabu yang
nantinya digunakan untuk proses testing.

stk L ek, mmw;ﬂwm ,_-_f_ o dli ran

Metode Pes

Metode perancangan yang dipakai dalam penelitinn ini adalah UML yang
merupakan singkntan dari “Unified Modeling Language” vaitu suatu metode
permodelan secarn visual untuk sarana perancangan sistem berorieniasi objek Pada
penelitian ini penulis menggunakan 4 diagrom UML yaitu, usecase diagram untuk
menjeluskun fungsionalitas dari sistem yang dibuat, activity diagram yang berguna



untuk merepresentasikan alur kerja dori sistem yang akan dibuat, sequence diagram

untuk menunjukkan interuksi antar objek dan clasy diagrom untuk menunjukkan

struktur dian hubungin antar class,

164  Metode Pengembangan Sistem

yang sh
yang terjadi.

Lalu untuk menguji tingkat keakurasian dari hasil perhitungan vang sudah
dilakukan akan digunakan metode evaluasi Confission Matrix, Confitsion Matrix
adalah sebuah metode vang biasa digunakan untuk perhitungan akurasi. Dalam



pengujion keakuratan hasil pencarian akan dievaluasi nilai recall, precision,

aceurdey, dan crvor rafe.

L7 Sistematika Penulisan
Sistematika yang digunakan dalam penulisan penelitian ini akan diurakan

ving akan dibangun,
BAB IV IMPLEMENTASI & PEMBAHASAN
Pada bab ini, berisi penjelasan tentang pembuatan dasafase. rancangan

tnmpilan antarmuka, serts cars kerja program.



BABY  PENUTUP

Pada bub ini, berisi kesimpulan dan saran dari apa yang sudah dilakukan




	Skripsi_16.11.0867_020.pdf (p.1)
	Skripsi_16.11.0867_021.pdf (p.2)
	Skripsi_16.11.0867_022.pdf (p.3)
	Skripsi_16.11.0867_023.pdf (p.4)
	Skripsi_16.11.0867_024.pdf (p.5)
	Skripsi_16.11.0867_025.pdf (p.6)
	Skripsi_16.11.0867_026.pdf (p.7)
	Skripsi_16.11.0867_027.pdf (p.8)

