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INTISARI 
 

Dewasa ini pertumbuhan kendaraan bermotor terutama mobil terus 

meningkat ditandai dengan besarnya angka permintaan pasar, bersumber dari 

Gaikindo tercatat penjualan mobil mencapai 1,151 juta unit pada tahun 2018 naik 

dari 1,079 juta unit pada tahun 2017.  

Meski tidak signifikan, fakta ini tidak seimbang dengan infrastruktur jalan 

yang kurang memadai, ketimpangan tersebut menyebabkan kepadatan di daerah 

tertentu, lalu muncullah parkir liar di area padat kendaraan yang memperkeruh 

keadaan ini, meskipun pemerintah menerapkan peraturan tegas terhadap hal ini 

tetapi tidak diimbangi dengan ketersediaan lahan parkir non liar di daerah rawan 

kemacetan, ditambah lagi terbatasnya akses baik dari segi tarif maupun lokasi 

oleh pengguna area itu sendiri.  

Opini mulai timbul di masyarakat yang mengeluhkan terbatasnya akses 

parkir, hingga muncul ide untuk memanfaatkan lahan tertentu yang dinilai tidak 

menimbulkan kemacetan untuk dijadikan lahan parkir bukan liar yang nantinya 

dapat menjadi jalan keluar permasalahan tersebut diatas. Dari opini tersebut 

paparkir lahir dengan misi membantu masyarakat agar lebih mudah dalam 

mencari area parkir yang sesuai dan tidak menyalahi aturan, sebagai bagian dari 

tim paparkir dengan dibuatnya web aplikasi ini, diharapkan misi kami dapat 

berjalan. 

 

 

Kata kunci: Tempat Parkir, Kepadatan Kendaraan, Sistem Pendukung 

Keputusan, Gaikindo 
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ABSTRACT 
 

Today the growth of motor vehicles, mainly cars, continues to increase, as 

indicated by the large market demand sourced from Gaikindo which recorded car 

sales reaching 1,151 million units in 2018, up from 1.079 million units in 2017.  

This fact is not balanced with inadequate road infrastructure, inequality 

this causes congestion in certain areas, then illegal parking appears in crowded 

areas of vehicles which are confusing this situation, although strict regulations on 

this matter exist but are not balanced with the availability of non-illegal parking 

in areas prone to congestion, plus limited access both in terms of tariffs and 

locations by the user of the area itself.  

Opinions began to emerge in people who complained about the limited 

access to parking, until the idea emerged to use a certain area which was 

considered not to cause congestion to become a non-illegal parking area which 

later could become a solution to the problem. From this opinion paparkir was 

born with the mission of helping people find it easier in finding suitable parking 

areas and not violating the rules, as part of the paparkir team with the creation of 

this web application, it is hoped that our mission can run. 

 

 

Keyword: Parking Areas, Car Density, Decision Support System, Gaikindo. 

 

 

 


