BAB 1
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang
Pads ers komputerisasi sant ini, sebugh komputer merupakan salah satu

chipset B350, sehingga averclocking pada processor dapat dilakukan pada

komputer tersebut. Maka opsi sverclocking dapat dipilih pada penelitian ini.
Overclock adalsh sebush metode yang fungsinya meningkatkan clock

speed dari suatu hardware komputer, sehingga komputer dapat berjalan lebih



cepat dari kecepatan standar pabrikannya. Secara umum, kata overclock
tersusun dari dua kata yaitu “"Over” yang berarti melampaui dan "Clock ” yang
bisa dioverclock, antara lain processor, RAM, dan GPU [4].

Berdasarkan penjabaran di atas, penelitian ini bermaksud untuk meneliti

I yzen 5 24006 Pada Rendering

1.3 Batasan
Pada penelitian ini, penulis menggunakan batasan masalsh sebagai

berikut :
a, Spesifikasi komputer yang digunakan : Processor AMD Ryzen 5
24006, Motherboard ASUS Prime B35S0-M, Memory Team Elite

4x2GB 2666MHz.



b, Aplikasi yang digunakan adalah CPU-Z. AMD Ryzen Master,
HWinfo6d, Cinebench R20, dan Adobe After Effect.
c. CPU Voltage maksimal untuk harian sebesar 1 4v.
d Seluruh pengujian ditakukan dinzangan tidak ber-AC.
e Overclock yang dilakukan gada processor menggunakan utilitas
akisn UEF] untuk fine-tuning.
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3. Mengedukasi pembaca bahwa overclock processor ity mudah dan
dapat meningkatkan performa yang cukup signifikan pada suatu
komputer tanpa pertu melakukan upgrade hardware pada komputer
terscbut,



1.5 Metode Penelltian
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai

L53  Metode Implementasi

Pada metode implementasi, konfigurasi  everclock
diimplementasikan pada komputer yang dijadikan media uji. Konfigurasi
averciock berupa merubah clock speed pada processor akan diatur pada



kecepatan tertentu dan processor voltage akan disesuaikan dengan
kebutuhan processor.
154  Metode Testing
Pada metode testing akan dilakukan percobaan dengan cara
ung pada Adobe After Effect,
va waktu yang dibutuhkan

BAB 11l METODE PENELITIAN
diagram alur penelitian, dan langkah-langkah yang ditempuh dalam
o



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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