BAB1
PENDAHULUAN
Face recognition atau pengenalan wajah dengan menggunakan komputer
merupakan suatu bidang ilmu teknologi yang sekarang menjadi objek penelitian
yang aktif dalam visi komputer , neurgiclence dan biometrik sejak tiga dekade

lemah, karena username dan password dapat diambil oleh seseorang. Dan apabila
lebih lama dibandingkan dengan face recogmition. Pada finger print yang dalam
penggunaanya akan lebih cepat rusak dibandingkan dengan device dari face



recognition, karena pada svsrem fingerpring tingkah laku dari user tidok selalu
sama saat melakukan print dan menimbulkan antrian yang panjang [3].

Ada beberapa metode yang bisa di gunakan untuk meningkatkan waktu
pemrosesan pada saat user melakukan otentifikasi, salah satunya dengan metode

prinsip 1 okan nilai dari setiap piksel dari
objek yang baru. Penilaian objek i didas

berjulan sesusi skema algoritma yang dibust. Edge fiture akan membedakan
hanya dua pola wama yaitu gelap dan terang, sedangkan /ine fire akan
mendeteksi tiga pola wamna yaitu gelap terang gelap, sedangkan four rectamgle
akan mendeteksi empal pola wama [4]



Dengan algoritma haar cascade tersebut di harapkan proses otentifikasi
maupun monitoring akan lebih efisien, sistematis dan juga praktis. Dengan lebih
efisienya proses otentifikasi dan monitoring maka dapat menunjang produktifitas
dan juga dori segi keamanan lebih terjamin maka diharapkan bisa menekon tindak

2. Aplikasi ini di rancang agar dapat melakukan otentifikasi terhadap
user dengan menggunakan fice recognition berbasis website.
3. Proses otentifikasi dilakukan terpusat pada suatu server dan terpisah

dari client,



4. Browser yang dignakan mempskan modem browser yang
mendukung dengan hmi5 sangat direkomendasikan menggunakan
goagle chrome.

5. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan PHP dan python.

lengan system otentifikasi

berbasis face recognition unb
user.

d. Mengimplementasikan teknologi pengenalan wajah  dengan
algoritma Haar Cascade Clasifier pada system otentifikasi wser
berbasis website.



1.5 Metode Penelitian

Sebelum penulis menyusun Proposal ini dalam persiapannya
terlebih  dahulu penulis mengadakan riset ataw penelitian untuk
mengumpulkan data atau bahan-bahan yang di perlukan Metode penelitian
yang penulis lakukan selama pelaksanaan skripsi ini adalsh sebagai

11 m;i:r CoLLl . Tl ml[m,ln arti 1_' i
pu di jadikan bahan pendukung skrip

b. Analisis kelayakan sistem yang terdn
(kelayakan teknis, kelayakan operasional)
1.5.2 Metode Perancangan
Untuk merancang sebuah sistem dibutuhkan model dari perancangan
sistem sehingga gambaran dari sistem yang akan di bangun menjadi jelas.



Pada penelitian ini di gunakan model perancangan DFD  (Data Flow
Diagram ), dan rancangan inferfirce (antarmuka).

1.5.4 Implementas
Tahap ini berisi penulisan kode program, perhitungan algoritma secara
manual, dan memasukkan algoritma yang digunakan ke dalam sistem yang

\ Fulse acceptance.rote (FAR) adlah hesalahan

P
b. False refection rate (FRR) adalah kesalshan dalam menolak

gambar masukan. Sebuah pambar masukan yang seharusnya



dapat dikenali (identitasnya terdapat di dalam database) berubah
menjadi tidak dikenali.
1.6 Sistematika Penullsan
Dalam pembuatan laporan penelition ini. digunakan sistematika yang terdiri
dari beberapa bab. Beberapa bab disinijmenjelaskan penelitian yang akan

mﬂmmm an mmplem:
dapat berobah penjelasan teoritik. Selain itu juga akan di jelaskan mengenni

proses kerja sistem dan pengujian sistem serta analisis kesalahan,

BAB IV : IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



BABV : PENUTUP

Bab ini berisi kesi

| ini berisi kesimpulan dan saran dari pembahasan yang telah di bust.
=y W R 5 |
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