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INTISARI 

 

Sistem pengenal wajah dengan menggunakan komputer merupakan suatu 

bidang teknologi yang sekarang menjadi objek penelitian yang aktif dalam visi 

komputer, neuroscience dan biometrik sejak tiga dekade terakhir. Pengenalan 

wajah dapat digunakan sebagai sistem otentikasi pada manusia, karena setiap 

manusia memiliki karakteristik yang unik dan tidak dimiliki oleh orang lain. 

Dibandingkan dengan sistem biometrik lain yang menggunakan sidik jari 

dan iris, pengenalan wajah memiliki keunggulan berbeda karena proses non-

kontaknya. Gambar wajah dapat diambil dari jarak jauh tanpa menyentuh orang 

yang sedang diidentifikasi, dan identifikasi tersebut tidak memerlukan interaksi 

dengan orang tersebut. Dengan melihat semua peluang di atas maka peneliti ingin 

mengimplementasikan face recognition pada sistem otentifikasi ujian online 

dengan algoritma haar cascade classifier untuk mendeteksi wajah user dan 

mencocokan dengan data pada server, jika wajah dikenali sistem maka user dapat 

login dan masuk ke dashboard ujian. 

Dalam implementasinya peneliti menggunakan datasets dari user 

sebanyak duapuluh item dengan berbagai pose untuk dijadikan data training yang 

akan digunakan system sebagai model pembanding antara inputan user dengan 

yang ada pada sisitem. Jika data wajah yang diinputkan mempunyai nilai identik 

mencapai batas yang ditentukan maka system akan menghasilkan nilai true pada 

user tersebut.  
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ABSTRACT 

 

Face recognition systems using computers is a field of technology that is 

now an active object of research in computer vision, neuroscience and biometrics 

for the past three decades. Face recognition can be used as an authentication 

system in humans, because every human being has unique characteristics and is 

not shared by others. 

Compared to other biometric systems that use fingerprints and irises, face 

recognition has different advantages because of its non-contact process. Face 

images can be taken remotely without touching the person being identified, and 

such identification does not require interaction with that person. By seeing all the 

opportunities above, the researcher wants to implement face recognition in the 

online exam authentication system with the haar cascade classifier algorithm to 

detect user faces and match the data on the server, if the face is recognized by the 

system, the user can log in and enter the test dashboard. 

In its implementation, researchers used datasets from users of 20 items 

with various poses to be used as training data that the system will use as a 

comparison model between user input and those on the system. If the face data 

inputted has an identical value reaching the specified limit, the system will return 

true to the user 
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