BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologt komputer odakih salah satu.py

dukungan untuk membuat design serta membuatl medellingelemen pendingin yang
akan ditambahkan seperti psu cover dan watercooling agar lebih mudah untuk
eksekusi untuk memaksimalkan sistem pendingin agar dapat digunakan dalam clock



seperti gaming, rendering, serta pemakaian harian lainnya.

1. 3Batasan Masalah

Dalam penelitian ini diperlukan batasan masalah agar pembahasan yang
dilakulkan terfobus pada masalah vang terkait, yaitu



. Perancangan elemen pending pada midmax scorpion V yang di design
menggunakan poogle sketchup sebagai perencanaan dalam optimasi - sistem
b. Sistem optimasi ini dibuat hanya mencakup pada casing raidmax scorpion V

¢. Mendapatkan  pengetahuan  tentang  sistem  cooling.serta  dapat
mengimplementasikan ilmu yang diperoleh

d. Sehagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar Sarjana Komputer serta
sebagai sarana untuk menerapkan ilmu dan pengetahuan vang diperoleh selama



menempuh studi pada jenjang S1 jurusan Sistem Informasi di Univeristas
AMIKOM Yogyakarta,
wamingrendering bahkan untuk kebutuhan overclocking agar mendapatkan




B. Bahan
1. Hardware

BABII

Bab ini membahas tentang definisicolling systemiwatercoolingair
cooling.cooling  controfler).bab ini juga membahas  tentangteori-teori  yang
mendasari pembahasan tentang konsep dasar dalam casing sebagai optimasi sistem
pendinginan personal komputer.



BAB 1T METODE PENELITIAN

Pada bab ini menguraikan metode penelitian yang berisikan diagram alur-
alur penelitian langkah-langkah dakim pengerjoan optimasi sistem cooling serta
membuat 3D desain untuk proses pengerjas

BAB IV

n bab penutup yang berisi kesimpulan-kesimp
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