pusat K dapat. menggambarkan
bagaimana dan apa saja tug g ada beberapa front office
baru yang masih kebingungan dan kurang dak adanva gambaron awal apa
saja yang harus mereka lakukan, dan seperti apa ruang lingkup kerjanya.

Pada poin ini penulis melakukan pengamatan langsung pada saat proses
training umum front office baru yang bertempat di Kedai Digital Corporate , dan
membagikan kuesioner untuk menganalisis tingkat kepahaman front affice baru tentang

|



tugas mereka setelah melakukan training sefama -+ | jam dengan system training yang
lama, dan hasil analisisnya adalah sebagia berikut :

Tabel 1.1 Hasll kuesloner

No yaan paham P‘u{?‘m Paham
| o 6)
Sudahkan membaca dan paham
! | terhadap panduan tugss Tertulis 7 gl 2
: kah anda tau af 1
2 *i:rni uﬁ:i:ne kedai di #‘&ms : g
kah anda paham tﬂrh:]ﬂﬂ [
-3 _ghumx I:c!mja front uiﬁfepkrdni B 2
digital 7 |
) - ﬁ:plhh nnda paham prosedur 3 5
| penerimaan order? ' |
¢ ﬁph:hnndn paham terhopad 5 4
- | prosedurtransaksi order 7 ;
' w,ﬂndn paham bagaimimny
8 | memulis job order ? 5.
| Apakah anda paham bagaimana
T | ruang lingkup kerja seorang front 1 ] I

Total Skar= 13+ 37+ 18+2=70



Skala Likert { Total Skor x Nilal )

Sangat Paham 12x5=8
Paham (1Bx4=54
Tidak Paham 37x3=T4

Sangat Tidak Paham. : 13 x 2=13.

MUErPTe

Skor Ideal

Skor tertinggi : 3x70 = 350
(Sangat Paham)

Skor Terendah : 2x70 =70
( Sangat tidak Paham)




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka permasalshan yang dapat
dirumuskan adalzh bagaimana membuat video panduan tugas front office pada Kedai
Digital Yogyakaria?

skripsii ini adalah sebagai berikut :
1. Dapat mengetahui secara detail bagaimana proses pembuatan video metion

graphic dan five shoot.



2, Membuat video panduan tugas fromt affice pada kedai digital, sehingga
proses pemahaman front office akan tugasnya menjadi lebih efisien.
3. Sebagai salah satu syurat kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan

dan peroleh di Universitas



152 Bagl Orang Lain
Diharapkan dapat menjadi sebuah ide atau inspirasi dalam penyusunan skripsi
bagi mahasiswa Universitas Amikom Yﬂg}rﬂhﬁnyﬂngmginmﬂmhmhagmm

ig yang dilakukan di lapangan
it office pada Kedai Digital




3. Studi Pustaka

Metode pustaka dilakukan dengan cara mengumpulkan data melalui teks
dilakukan dengan menjabarkan buk pandy n kerja dari peruasahaan.

Merupakan jalan cerita dari atau alur cerita video dalam bentuk gambar
dengan pengorganisasian grafik. Contohnya adalah sederetan ilustrasi
awal.



1.0.3 Metode Produksi

Pada tahap inilah pembuatan video motion graphic berlangsung, mulai
dari modeling, menganimasikan, dan merender. Sedangkan untuk teknik five shot
nya dilakukanya pengambilan gambar

l.6.4

1.0.5  Metode Peng

Pada bab I menguraikan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelition, manfaat penelitian, metode penelitian, dan



BAB 11 LANDASAN TEORI
Pada Bab Il menjelaskan tentang teori dan referensi yang berhubungan dengan

pembahasan pada tema yang diambil.
BAB 111 : ANALISIS DAN PERAD

DAFTAR PUSTAKA

Pada daftar pustaka ini berisi tetang sumber-sumber yang penulis gunakan
untuk menulis skripsi, baik berupa literature dari internet, buku, ataupun
jurnal,
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