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PENDAHULUAN

samya pendidikan merupakan suatu proses ki

belajar mengajar konven
media pembelajaran yang baik dan interaktif. Tentu saja akan jauh lebih efektif jika
digunakan. [2]

Menurut Francis M.Dwyer daya tangkap manusia dibedakan sebagai
berikut:
1. Penyerapan sebesar 1.5% melalui sentuhan
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Penyerapan sebasar 3,.5% melalul penciuman
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. Penyerapan sebasar | [% melalui pendengaran

R

. Penyerapan sebasar 83% melalu penglihatan. [3]

Materi [P address dan subnetting termasuk dalam materi belajar siswa pada
SMK N | Nglipar. Media belajar yang digunakan menggunakan media presentasi
ppt vang penggunaannya masih MMMH kurang interaktif dalam
proses belujar dikelas. Proses pen
cermudlmhmggujm ﬂmmhnm akan membuat siswa merasa bosan dan
tidak tertarik dengan model pembelajaran yang di terapkan oleh pendidik.

Dengan demikian, periu adanya suatu inovasi bara untuk ‘memumnjang
kegistan guru dalam megajar. Informasi tersebut dibutuhkan ilustrasi materi, dan
beberapa kuis untuk mengasah kembali kemampuan penangkapan muteri yang telah
disampaikan gur kepada siswa. Penulis memberikan ide untuk menggunakan
miedia pembelsjaran dalam bentuk interaktif, karena unfuk menunjang kegiatan
belajar siswa. Sehingga informasi yang disampaikan dapat membantu siswa dalam
mempelajari materi pelajaran melalui media pembelajaran interaktif

Mpﬁlﬂiﬂﬁjﬁlﬂ merupakan alat yang memungkinkan siswa untuk
mengerti dan memahami sesustu dengan mudah dan mengingatnya dalam waktu

. sehugian besar menggunakan model

yang lama dibanding deﬁguﬁ penﬁri‘q:mia'n muiﬁndﬂugnn cara tatap muka dan
cernmah tanpa alal bantu. Dengan kats lain, media dapa! mendukung proses
pembelajaran. Penyampaian materi dapat di lakukan secara efektif dan efisien. [4]

Doari masalah dan selusi yvang telah dwraikan distas, maka penulis

bermaksud untuk mengimplementasikan metode pembelajaran didalam dunia



pendidikan dengan membuat media pembelajaran berbasis multimedia. Diharapkan
hasil dan penelitian ini dapat menjadi alat bantu guru menyampaitkan maten kepada
siswa, namun tidak mengalih fungsi puru sebagai pengajar tetapi dengan adanya
media pembelajaran interaktif ini penvampaian materi dapat tersampaikan dengan
baik kepada siswa khususnya di SMK Nl Nglipar. Uniuk itn penelitian ind
mengambil judul Pembusatan dan Implementas] Media Interaktif 1P Address

dan Subnetting Untuk Teknlk Komputer dan Jaringan DI SMK N 1 Nglipar.

1.2 Eﬁﬂ_'l_!Blll H"[Ii.l.lll

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakakan di atas, maka yang
menjadi rumusan masalah adalsh “Bagaimana membuat dan Implementasi
media Interaktif yang dapat digunakan unfuk membatu proses belajar siswa

dLSMEKN I Nglipar ™.

1.3 Batasan Masalah

Agar penulisan penelitian ini lebih terarah, maka penulis skan memberikan
batasan masalah yang akan dibohas sehingga tidak menyimpang dari tujuan vang
hendak dicapai dengan memfokuskan pembahasan dalam hal ini , dibatasi ruang
lingkup yang lebih sempit, yaml.
1. Pembuatan media interaktif imi sebagai sirand pengajar untuk menyampaikan
materi pada siswa SMK N | Nglipar.
2. Perangkat lunak yang dibangun hanyn menyajikan salah satu materi dalam

silabus kurikulum pelajaran Teknik Komputer Jaringan yaitu ip address, network



1d, host id, konversi bilangan desimal ke biner, multicast address, broadcast address,
umicast address dan CIDR.

3. Jenis aplikasi yang dibuat merupakan multimedia i np—
dioperasikan pads komputer desktop. ;
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dan membuat sebuah aplikasi media pembelaj
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Skripsi ini dapat digunakan sebagai acuan refrensi bagi mahasiswa lain
dalam melakukan penelitian serupa.



1.5.3 Bagl Peserta Didik
o Siswa dapat lebih mudah menerima pelajaran dengan bantuan media
pembelajaran berbasis multimedia interakif.

b. Meningkatkan motivasi belajar siswa.

¢. Meningkatkan daya tarik siswa terhadsp materi yang di ajarkan.

Teknik pengumpulan data dengan ¢ara mengujukan pertanyaan secara lisan
kepada narasumber yang bersangkutan untuk memperoleh hasil yang di ingikan
sebagai bahan analisa dalam penelition. Dalam metode ini penulis mengajukan
pertanyaan kepada guru mata pelajaran jaringan dasar dan beberapa siswa.

2. Metode Studi Pustaka



Teknik pengumpulan dota secara teoritis uniuk mendukung data yang
diperoleh langsung dari tempat pelaksanaan penelitian, buku-buku referensi, dan
sumber lainnya serta dari infernet yang ada kaitannya dengan penelitian ini dan
yang sesuai untuk mempelzjar proses pembatan media perbelajaran interaktif

1.6.2 Metode Observasl

viginde I diasdsan ; ep gambaran umum media
:._é":” pat tersamp n yang diharapkan.
1.6.5 Implementas] Sistem

Metode ini merupakan tahapan pembuatan media pembelajaran interaktif
dari awal hingga selesai.



1.6.6 Evaluasl
Evaluasi system dilakukan untuk mengevaluasi apakah system yang di rancang
dan di implementasikan sudah sesuai dengan tujuan penelitian atau belum.

1.7 Sistematika Penullsan

Adapun sistematikan penulisan laporan: gas akhi ini secara garis besar seperti
brikut:
BABI

BABV KESIMPULAN
Berisi kesimpulan dan saran dari penelitian sebagai bahan
pertimbangan untuk penelitian selanjutnya.
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