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INTISARI

SMK N 1 Nglipar media belajar yang digunakan menggunakan media
presentasi ppt yang penggunaannya masih terbatas, sederhana, dan kurang interaktif
dalam proses belajar dikelas. Proses pembelajaran sebagian besar menggunakan
model ceramah sehingga jam pelajaran yang lama akan membuat siswa merasa
bosan dan tidak tertarik dengan model pembelajaran yang di terapkan oleh guru.
Perlu adanya suatu inovasi baru untuk menunjang kegiatan guru dalam megajar.
Informasi tersebut dibutuhkan ilustrasi materi, dan beberapa kuis untuk mengasah
kembali kemampuan penangkapan materi yang telah disampaikan guru kepada
siswa.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis permasalahan yang
ada, dan mencoba memberikan solusi untuk menunjang kegiatan belajar sehingga
membantu siswa dalam memepelajari materi pelajaran melalui aplikasi yang dibuat.
Aplikasi yang di haslikan berbentuk media pembelajaran yang bisa di operasikan
di komputer sekolah, yang di tujukan untuk siswa belajar mengenai materi IP
Address dan Subnetting.

Berdasarkan hasli yang di dapat bahwa 85,37% tertarik belajar IP address
dan Subnetting setelah mengunakan media pembelajaran, 91,64% media
pembelajaran dapat membantu guru dalam menyampaikan materi, 87,46% dapat
memotivasi mempelajari materi, 86,57% mudah dalam pengoprasian media
pembelajaran, dan 87,46% media pembelajaran memudahkan dalam memahami
materi.

Kata Kunci: Media pemebelajaran, media, siswa, materi, belajar dan guru.
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ABSTRACT

SMK N 1 Nglipar learning media used using ppt presentation media whose
use is still limited, simple, and less interactive in the learning process in class. The
learning process mostly uses the lecture model so long hours will make students
feel bored and uninterested in the learning model applied by the teacher. There
needs to be a new innovation to support the activities of teachers in megajars. Such
information is needed illustration of material, and several quizzes to hone back the
ability to capture material that has been conveyed by the teacher to students.

In this thesis, the researcher tries to analyze the existing problems, and tries
to provide solutions to support learning activities so as to help students learn the
subject matter through the application made. The application in the form of
learning media can be operated on school computers, aimed at students learning
about IP Address and Subnetting material.

Based on the results obtained that 85.37% are interested in learning IP
addresses and subnetting after using learning media, 91.64% of learning media can
help teachers deliver material, 87.46% can motivate learning material, 86.57%
easy to operate learning media, and 87.46% of learning media makes it easy to
understand the material.

Keywords: Learning media, media, students, material, learning and teachers.
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