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MOTTO 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah 

selesai (dari satu urusan ) kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan yang lain” 

(QS. Al Insyirah, 6-7) 

“Ambilah kebaikan dari apa yang dikatakan, jangan melihat siapa yang 

mengatakannya” 

(Nabi Muhammad SAW) 

“Jika kamu tidak dapat menahan lelahnya belajar, maka kamu harus sanggup 

menahan perihnya kebodohan” 

(Imam Syafi’i) 

“Kesempatan bukanlah hal  yang kebetulan. Kau yang harus menciptakannya.” 

(Chris Grosser) 

“Berhasil dan gagal itu sebenarnya adalah konsekuensi dari proses yang kita 

lakukan” 

(Wishnutama) 

“Belajarlah menerima dirimu sendiri dan lakukanlah apa yang kamu mampu 

lakukan” 

(Yoga Prasetya) 
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INTISARI 
 

Restoran banyak yang sudah menggunakan fasilitas internet sebagai bagian 

dari pelayanan dan promosi kepada pelanggan nya Restoran “ Rocket Chicken” 

salah satu tempat usaha yang saat ini menyediakan layanan internet wifi. Installasi 

jaringan Wi-Fi lebih Fleksibel karena tidak memerlukan kabel untuk terhubung 

antar perangkat komputer atau gadget. Access Point merupakan perangkat yang 

digunakan didalam jaringan Wi-Fi (Hospot Area) dimana pengguna dapat 

terhubung ke internet media udara melalui perangkat access point.akan tetapi 

internet dengan media wifi ini rentan terhadap penyalahgunaan dikarenakan siapa 

saja dapat dengan mudah membobol dan menggunakan nya secara ilegal. 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisa pokok-pokok 

permasalahan yang ada , seperti membuat authentifikasi web dengan Mikrotik, 

menggunakan autentifikasi web ini pengguna hanya dapat masuk dengan meminta 

username dan password kepada kasir. 

Sehingga penggunaan internet dapat terkontrol dengan baik. Dan masalah 

yang timbul lainnya penggunaan bandwith nya tidak merata kepada seluruh 

pengguna. Sehingga masih terjadi loss connect ketika user salah satu 

menggunakan nya untuk mendownload file yang terlalu besar.Peneliti disini 

menggunakan manajemen bandwih pcq untuk pengaturan bandwith agar dapat 

merata ke seluruh pengguna. 

Keyword : Restoran, authentifikasi web, mikrotik, wifi, access point, 

Manajemen bandwith pcq 
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ABSTRACT 

 

Many restaurants have used internet facilities as part of their service and 

promotion to customers. The restaurant "Rocket Chicken" is one of the business 

places that currently provides wifi internet service. Installing a Wi-Fi network is 

more flexible because it does not require a cable to connect between computer 

devices or gadgets. Access Point is a device used in a Wi-Fi network where users 

can connect to the air media internet through an access point device. But the 

internet with wifi media is vulnerable to abuse because anyone can easily break 

into and use it illegally. . 

In this thesis, the researcher tries to analyze the main problems, such as 

making web authentication with Mikrotik, using this web authentication the user 

can only enter by asking the cashier's username and password.  

So that internet usage can be controlled properly. And problems arise 

other uses of bandwidth are not evenly distributed to all users. So that there is 

loss connect when the user uses one to download a file that is too large. The 

researcher here uses the PCQ bandwidth management for bandwidth settings to 

be evenly distributed to all users. 

Keyword: Restaurants, web, proxy, wifi, access point, pcq bandwidth 

management authentication 

 
 

 

 

 


