BAB I

PENDAHULUAN

Bedasarkan hasil wawancara penelitian dengan guru SMK Muhammadiyah
Semin Ibu Aminah, Spd, khususnya mata pelajaran bahasa jawa didapat bahwa
sebagian besar siswa di SMK muhammadiyah semin masih kurang dalam
mempelajari aksara jawa karena media yang digunakan hanya menggunakan papan
tulis dan buku. Setiap proses belajar aksara jawa guru selalu menufiskan ulang



tulisan aksara jawa di papan tulis untuk menjelaskan materi. Dengan media
pembelajaran yang digunakan seperti itu sangat memboskan dan membuang waktu
bagi para siswa dalam menerima materi aksara jawa. schingga media yang ada
dalam menjelaskan materi aksara jawa tersebul membuat siswa  kesulitan

mempelajari aksara Jawa dalam hal mengingat bentuk, lafal pengucapan, serta
kesalahan dalam menempatkan pasangan aksara Jawa.

Untuk dapat menyelesaikan permasalahan tersebut, miaka guru sebaiknya
mengaunakan aplikasi media pembelajaran aksara jawa ini scbagai pilihan dalam
mempermudah proses belajar mengajar. Guru tidak periu menulis ulang lagi materi
di papan tulis karena di dalam splikasi sudah disertai bentuk-bentuk aksara Jawa
dalam bentuk gambar yang dianimasikan sehingga lebih mudah diingat. Terdapat
pula cara pengucapannya berupa suard, serti contoh pengguniaan aksar Jawa
disetinp huraf aksara jawa untuk dapat memperjelas materi yang dissmpaikan oleh
gur, Diharapkan dengan adanya media pembelajaran aksara Jawa ini dapat

mengatasi kesulitan-kesulitan dalam mempelajan mater aksara Jawn,

Media pembelajaran aksara Jawn yang sudah sda masih banyak yang belum
memanfaatkan teknologi komputer, misalnya mk:m papan tulis, poster.
kartu, dan buku. Proses pembelijaranpun menjadi kurang menarik dan terkesan

membosankan. Peserta didik cenderung pasif dalam belajar.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah divraikan maka rumusan masalah

yang didapat yaitu “Bagaimana membuat dan merancang Media Pembelajaran



Interaktif Sebagai Peningkatan Minat Dan Pemahaman Aksars Jawa bagi siswa
yang sulit dalam hal mengingat bentuk, lafal pengucapan, serta kesalahan dalam
menempatkan pasangan aksara Jawa, sebagai upaya untuk menunjang proses
pembelajaran dan mengembangkan media pembelajaran berbantu komputer di
SMK Muhammadiyah Semin?

1.4.1  Maksud darl Penelitian:

Adapun maksud yang ingin disampatkan dari penulisan skripsi ini antara

lain:



minat dan pemahaman siswa - siswi SMK Muhammadiysh Semin dalam
menggunakan aksara jawa dengan baik dan benar.

2. Sebagai syarat kelulusan dalam mendapatkan gelar sarjann di UNIVERSITAS
AMIKOM YOOYAKARTA.

2. Bagi Pengajar dun Anak didik
Sebagai sarana pengetahuan mengenai penggunaan media pembelajaran
berbantu komputer secara maksimal serta sebagai saran meningkatkan



pengetahuan terhadap mata pelajaran aksara jowa kepada siswa-siswi SMK
Muhammadiyah Semin. Dan untuk menmglkatkan semangat dalam belajer.

1.6 Metode Penelitian

Sebagai usaha dalam memperoleh data yang benar, relefan dan terarah

1.6.2 Metode Analisis
Menganalisis permasalahan lebih mendalam dari data yang telah didapat
metode analisis kebutuhan aplikasi.



163 Metode Perancangan
Metode ini dilakukan untuk merancang konsep seperti perancangan
gambaran umum media pembelajaran interakiif agar media pembelajaran ini dapat

BAB Il LANDASAN
Bab ini berisi tentang penjelasan mengenai landesan teori vang mendukung
pembelajaran multimedia interktif.

BAB 1 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini berisi tentang penjelasan dan penguraian fentang perancangan
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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