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Di Puskesmas Depok 2 terdapat masalsh dalam mengillustrasikan faktor-
faktor penyebab Skizofrenia dimana dokter dan tenaga medis hanya bisa
menginformasikan melalui lisan dan Leaflet. Hal ini belum mampu menjelaskan
secara rinci bagaimana faklor penyebab dan gejala Skizofrenia bisa terjadi.
Sehingga penulis memberikan jalan alternatif kepada pihak Puskesmas Depok 2



melalui penggunaan Motion Graphic untuk membantu mengillustrasikan lentang
faktor penyebab Skizofrenia. Karena dengan Motion Graphic informasi tentang
penyakit Skizofrenia bisa diillustrasikan melalui gambar animasi 2D disertai
keterangan berupa Teks dan Audio. Dengan menggunakan Visualisasi informasi

menjadi terlalu luas

dalam skripsi ini adalah sebagai berikut
|, Pembuatan video mfografis ini sebagni sarana untuk membantu
memberikan informasi tentang Penyakit Skizofrenia Pada Puskesmas

Depok 2 Sleman Yogyakarta.
2, Video infografis ini berisi pengenalan tentang penyakit Skizofrenia,



3, Video infografis ini dengan menggunakan konsep mation graphic.
4, Durasi video kurang lebih 235 datik.

5. Penelitian sampai pada tahap pemberian video kepada objek.

3. Menjadikan hasil dari penelitian ini sebagai konten informatif vang dimiliki
Puskesmas Depok 2 Sleman



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dilakukannya penelitian ini antara lain;

1. Bagl Penulls

Menemukan metode penuangan Informasi secara efektif dan kompleks

infografis, maka penulis menemui pihak vang bersangkutan untuk
‘mendapatkan informasi yang terkait mengenai penyakit Skizofrenia.



2, Metode Wawanecara

Wawancara merupakan salah satu cara mengumpulkan data,
kemudian data-data yang di dapat dan hasil wawancara akan

tahap produksi yang meliputi pembuatan gambar hingga menganimasikan
gambar. Setelah itu, model selanjutnya adalah tahap pasca produksi yang
meliputi review, pemberian backsound dan pengisian voice over sebagai
narasi pada video infografis, hingga tahap akhir berupa rendering.



1.6.5 Metode Implementasi
Metode implementasi dilskukan dengan cara melakukan penayangan
kepada objek dan hasil akhir kemudian di tayangkan di televisi pada
Puskesmas Depok 2 Sleman.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
infografis. penimion

V KESIMPULAN DAN SARAN
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