BAB I

FENDAHULUAN

melalui berbagai cara, antara lain: melalui promosi penjualan, publisitas umum,
penjualan pribadi, dan periklanan. Promosi melalui media periklanan sangatiah
efisien karena menggunakan biaya rendsh dan mempunyai daya bujuk (persuasif)
yang kuat. Promosi melalui periklanan sangatlah efektif karena dapat memberikan
informasi yang jelas terhadap produk pada segmen tertentu. Iklan mengarahian



konsumen dalam menyuguhkan produk sehingga dapat divakini untuk memenuhi
kebutuhan pembeli. Sehingga melekat dalam kegiatan sehari-hari. Dengan
perkembangan teknologi yang mendukung untuk membuat teknik-teknik baru
dalam pembuatan sebuah video iklan. Penggunaan five shoot, slow mation dan

akan saya lerapkan. Design One
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Gambar I. Hnstagram Design One



Crambar 1. 2 Contoh Produk

Berdasarkan dari Jotar belakang di atas, maka penulisan skripsi ini
dimaksudkan uniuk membunst video iklan komersial dengan judul Perancangon
dan Pembuatan Ikfan Produk Design One dengan Teknik Live Shoot [2].

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maks dapat dirumuskon pokok
permasalahannya adaluh “Ragaiminag merancang dan membuiat videe periklanan
sebagai media promosi pode produk Desien (ne?.

1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian tersebut tidak menyimpang dartsasaran, maka harus dibuat

batasan-batasan masalah seperti berikut:
|. Teknik pengambilan gnmbar dilakukan secara ffve shoor.
2. Iklan vang di tayangkan di televis RBTV.
3. Materi iklan dalam formast MP4 (h.264) 1080p.

4. Software yang digunakan untuk pembuatan iklan vaitu:



a) Adobe Premiere Pro Cc 2018
Adobe Premiere Pro Ce 2018 merupakan program aplikasi video editing
yang sangat terkenal dan banyak digunakan untuk video editing. Adobe
Premiere telah menjadi standar program aplikasi video editing karena

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini antara lain adalah:



I. Mendapatkan gelar sebagai Sarjana Komputer (S.Kom) karena telah
menyelesaikan kuliah untuk jenjang S1 Sistem Informasi di Universitas
Amikom Yogyakarta.

2. Untuk menerapkan ilmu yang di dapat selama perkulishan di Universitas

2. Dapat mengasah ilmu sebagai seorang editor.
Lo Metode Penelitian
Metode penelitian merupakan cara ilmiah untuk mendapatkan data dengan
penelitian schingga mampu menjawab rumusan masalah dan tujusn penelitian. [3]



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Berikut adalah beberapa cara pengumpulan data menurut Sugivono dalam bukunya
yang berjudul “Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D ™

|. Teknlk Wawancara, wawancara merupakan pertemuan dua orang untuk
bertukar mformasi dan  ide u._::._._. m’_ jﬁ“"ﬂh' “Billmﬂ. dmt

4. Triangulasl, dalam teknik pengumpulan data, triangulasi diartikan sebagai
teknik Fﬂgﬂmﬁﬂlﬂ L‘Eﬂtﬂ. yang bersifat mﬂwghm i b M
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1.6.2  Metode Analisis

Analisis SWOT yang digunakan untuk mengidentifikasi masalah yang ada
di Design One dan mengelompokkan berdasarkan klasifikasi Stremgih (kekuatan),
Weakness (kelemahan), Oppartunicy (peluang). dan Treath (ancaman) kemudian
menentukan solusi permasalahannya [4].

Hal mi meliputi

g fempat, mencari atau

menentukan staf dan kru produksi, merencanakan properti apa saja

yang akan digunakan, anggaran biaya, dan hal-hal lain yang patut

untuk direncanakan,

¢ Development of Concept, dalam tahap ini masing-masing kru sebisa
mungkin untuk mengembangkan ide yang telah di dapat dalam



d) Assamble/edit, menyunting materi sesuai dengan naskah yang ada
) Menghasilkan output. reproduksi dan distribusi.[5]
1.0.4 Metode Pengetesan Unit
Tahap dari pengetesan masing-masing bagian iklan secara terpisah dalam
sistem multimedia. Secara luas, fungsi dari masing-masing pengetesan yakni



sebagui garansi bahwa iklan tersebut sudah dibuat sesuai dengan tema, storyboard,
dan naskah.

1.6.5 Sistematika Penulisan
Agar penyajian laporan penelitian ini terstruktur dan mudsh dimengerti,
maka dibuat sistematika penulisan berdasarkon pokok-pokok permasalahannya,

Bab ini menjelaskan tentang hasil dan pengujian video iklan Design One
menggunakan teknik live shoot serta pembahasannya.

BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan penutup dan pembuatan skripsi yang ada di dalamnya terdapat
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