BAB1

PENDAHULUAN

internet merupakan media komunikst yang dopat
memungkinkan banyak orang untuk meakukan berbagai jenis kegiatan. Salah satu

akses hampir diseluruh dunia



kegiatan vang dapat dilakukan adalah jual beli melalui media internet atau biasa
dikenal dengan istilah E-commerce

E-commerce adalah sistem jual beli yang bersifat online. dimana seorang
pembeli tidak perlu selau datang ke toko ataupun perusahaan untuk membeli suatu
barang. Saat ini £-commerce merupakan tu alternative pilihan untuk sebuh
perusahaan yang bergi ak di bi :

i media informasi yang

' ﬁm yang menjadi 1“* |
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konsumen di era digital sast ini.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adatah

|. Aplikasi ini menyediakan informasi produk yang ditawarkan oleh
UMKM Sayur Organik Merbabu Farm.



2. Aplikasi ini bersifat partial £-commerce yaitu promosi, pemesanan. dan
3. Aplikasi E-commerce ini berbasis web dan bersifat online.
4. Aplikasi ini menyediakan fasilitas pembayaran dengan metode transfer

2. Membangun aplikasi E-commerce pada UMKM Sayur Organik
Merbabu Farm.

3. Agar dapat mempermudah konsumen memilih produk pesanan tanpa
harus datang langsung ke toko.



4. Membantu UMKM  Sayur Organik Merbabu  Farm  untuk
mengembangkan unit usshanya.

5. Membantu UMKM Sayur Organik Merbabu Farm untuk memberikan
informasi harga, produk-produknya kepada konsumen secara lengkap




a) Observasi
Dilakukan dengan cars pengamatan secara langsung ke objek
penelitian yaitu UMKM Sayur Organik Merbabu Farm

b} Wawancara
Yaitu teknik pengumpulan: data dengan cara mewawancarai

1in penelitian ini

2. Information

Informasi sendiri merupskan bagian yang paling penting. Evaluasi
terhadap kemampuan sistem menghasilkan dan mengelola informasi yang
bermanfaat perfu dilakukan guna menyikapi peluang serts menangani



3. Ecemomic
Salahsatu pertimbangan umum adalah alas an nilai ekonomi untuk
suatu proyek. Kebutuhan ekonomis mempengaruhi pengendalian biaya

144  Metode Perancangan
Tahapan ini merupakan perancangan dari model permasalahan yang ada.
1. Flewchart

2. Data Flow Diggram (DFD)



3. Entity Relationship Diagram (ERD)
4. Rancangan Tabel

5. Rancangan User Interface

1.45 Metode Pengembangan

g ada serta menganalisis
menghasilkan ouspur yang tidak sesuai dengan proses yang dilakukan,
maka baris-baris program, parameter. dan variable yang terlibat dalam
unit tersebut akan ditinjau satu persatu dan diperbaiki, kemudian di-

compile ulang,



1.5 Sistematika Penulisan

Dalam sistematika penulisan ilmiah ini terdiri dari beberapa bab yang
berguna untuk mengetahui informasi yang akan dibahas di setiap bubnya, yaitu:
Bab1 Pendahuluan

ditinjau dan sisi pemrograman maupun faktor-faktor lainnya.



Bab V' Penutup

Bab ini beris tentang kesimpulan yang diperoleh berdasarka
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