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MOTTO

“If you don’t get what you want, you suffer; if you get what you don’t want, you
suffer; even when you get exactly what you want, you still suffer because you can’t
hold onto it forever. Your mind is your predicament. It wants to be free of change.
Free of pain, free of the obligations of life and death. But change is law and no

amount of pretending will alter that reality

“Jika Anda tidak mendapatkan apa yang Anda inginkan, Anda menderita; Jika
Anda mendapatkan apa yang tidak Anda inginkan, Anda menderita; Bahkan ketika
Anda mendapatkan apa yang Anda inginkan, Anda masih menderita karena Anda
tidak dapat mempertahankannya selamanya. Pikiran Anda adalah keadaan sulit
Anda. la ingin bebas dari perubahan. Bebas dari rasa sakit, terbebas dari kewajiban
hidup dan mati. Tapi perubahan adalah hukum dan tidak ada kebohongan yang akan

mengubah kenyataan itu.”

“Socrates”
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INTISARI

E-Commerce merupakan salah satu konsep yang cukup berkembang dalam
bidang teknologi  informasi. Konsep  E-Commerce memberikan banyak
kemudahan dan kelebihan jika dibandingkan dengan konsep belanja yang
konvensional, diantaranya semua informasi yang diinginkan konsumen dapat
diakses lebih detail, cepat tanpa dibatasi tempat dan waktu, dan proses transaksi
pun bisa dilakukan menjadi jauh lebih mudah. Sehingga dengan penerapan sistem
ini akan sangat mempermudah dan lebih menguntungkan banyak pihak, baik pihak
konsumen, maupun penjual.

Metode analisis yang peneliti gunakan untuk mengembangkan website e-
commerce disini adalah PIECES (Performance, Information, Economy, Control,
efficiency, services) Analisis tersebut merupakan teknik untuk memecahkan
masalah yang terjadi guna meningkatkan pelayanan.

Tujuan penulisan penelitian adalah menghasilkan aplikasi berbasis web
penjualan pada UMKM Sayur Organik Merbabu Farm. Dengan penerapan sistem
ini akan sangat mempermudah dan lebih menguntungkan banyak pihak, baik pihak
konsumen, maupun penjual.

Kata Kunci: E-Commerce, Website, Analisis PIECES
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ABSTRACT

E-Commerce is one of the concepts that is quite developed in the field of
information technology. The concept of E-Commerce provides many conveniences
and advantages when compared to conventional shopping concepts, including all
the information consumers want can be accessed in more detail, quickly without
being limited by place and time, and the transaction process can be made much
easier. So that the implementation of this system will greatly facilitate and benefit
more parties, both consumers and sellers.

The analytical method that researchers use to develop e-commerce websites
here is PIECES (Performance, Information, Economy, Control, Efficiency,
Services) The analysis is a technique to solve problems that occur in order to
improve services.

The purpose of research writing is to produce a web-based sales application
at “Sayur Organik Merbabu Farm”. The application of this system will greatly
facilitate and benefit more parties, both consumers and sellers.

Keywords: E-Commerce, Website, PIECES Analysis
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